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Introduccion

Disenos Didacticos

Modelo de Creaciones
Didacticas en cooperacion

El proyecto ACACIA pretende fomentar la integracion universitaria
a partir del disefio vy validacion de un sistema de Centros de Apoyo
y Desarrollo Educativo Profesional, CADEP, en el hemisferio

sur, mediante la cooperacion intra e interinstitucional en la
produccion y desarrollo de recursos didacticos y tecnologicos
articulados con la dimension afectiva de los estudiantes. Dentro
de los distintos equipos que constituyen el proyecto ACACIA, el
denominado equipo Cultiva tiene como objetivo la generacion,
disefo vy aplicacion de creaciones didacticas accesibles, en tanto
instrumentos metodologicos que apoyan el ejercicio de la docencia
de los profesores universitarios.

La presente propuesta busca proponer un Modelo de Creaciones
Didacticas que pueda ser aplicable en diferentes escenarios
educativos por docentes que tengan el objetivo de generar
recursos de aprendizaje accesibles. En efecto, se espera que
este documento, vy el modelo que presenta, sirvan de guia al
docente para generar sus propias creaciones didacticas. En esta
perspectiva, tomando en cuenta la diversidad del estudiantado
universitario asi como de los contextos educativos, no se puede
esperar generar una estructura especifica aplicable a todos ellos.
Lo que si es posible es generar un modelo que permita, al interior
de la especificidad de cada contexto, generar sus creaciones y
soluciones didacticas propias. Esta es la propuesta de Cultiva.

En esta perspectiva, se considerara entonces la nocion de
“creacion didactica” de manera amplia como toda unidad de
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aprendizaje, conjunto o sistema de actividades que se aplique

en un momento determinado del proceso de aprendizaje y

que tome en cuenta ciertos elementos desde una perspectiva
constructivista, tales como: analisis de contexto, objetivos,
contenidos, estructura metodologica y evaluacion. Todos
orientados hacia el desarrollo de competencias que promuevan
la autorregulacion y la metacognicion de los estudiantes,
acompanado por la regulacion permanente del profesor. Desde
esta perspectiva, se puede hablar de una creacion didactica,
cuando el profesor genera un sistema con estos elementos. Asi
pues, existen diversidad de formatos de creaciones didacticas,
entre las cuales se destacan las unidades didacticas (UD), las
bases de orientacion, las actividades de totalidad abiertas (ATA),
los programas guia de actividades, las actividades problémicas de
aula (ACPAS), o las llamadas también, secuencias de ensefanza y
aprendizaje (SEA), entre otros.

De manera mas general, un modelo es una representacion
esquematica de la estructura de un sistema de objetos, relaciones
0 procesos obtenida a partir de un proceso de abstraccion.

Una abstraccion, por su parte, es un proceso de discriminacion
que busca aislar los elementos pertinentes o invariantes de un

IN| )

SINTAXIS SISTEMA SOCIAL
« Tipos de actividades y « Relacion docente - alumno
secuencia. + Relacién alumno - alumno

- Interacciones en el aula

sistema. EI modelo representa asi una estructura general (Bravo,
2017). De manera mas especifica, y en la perspectiva que nos
compete, la estructura general que constituye un modelo de
creaciones didacticas representa los elementos fundamentales
para la orientacion de todo proceso ensenanza-aprendizaje v

la relacion que existe entre estos elementos. La perspectiva

de modelizacion se encuentra, en este caso, en la voluntad de
abstraer aquellos elementos fundamentales de todo proceso
didactico, asi como las relaciones entre estos elementos.

Esta vision del modelo se encuentra ya en Joyce y Weil (1985,
citado en Perales, 2000) donde el modelo se considera como

un esquema representativo de un plan estructurado para
configurar un curriculo, disenar materiales, y en general orientar
la ensenanza. De esta manera, un modelo se caracteriza por

la articulacion de actividades, coherencia entre los objetivos/
metas de aprendizaje, capacidad de prediccion y anticipacion del
docente entre otros, cuyo fundamento se deriva de las hipotesis
tedricas a partir de ciertas dimensiones. La Figura 1 presenta las
dimensiones basicas e irreductibles de un modelo para el diseno
de una clase. Esto sera utilizado mas delante de ejemplo en la
construccion de nuestro modelo ACACIA de creaciones didacticas.

'

7
SISTEMA DE APOYO l

« Condiciones necesarias para la
existencia del modelo (recursos,
personalidad del docente)

PRINCIPIOS DE REACCION l

+ Reglas sobre cdmo responder a
lo que hacen los estudiantes

Figura 1. Dimensiones de un modelo segiin Joyce y Weil (1985)
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Introduccion | Modelo de Creaciones Didacticas en Cooperacion

Esta claro entonces que para poder establecer un modelo

de este tipo, es necesario, en primera instancia, abordar los
elementos constitutivos de todo proceso de ensenanza-
aprendizaje. En este sentido se adoptara una perspectiva
constructivista, que servira como fundamentacion teorica
necesaria para abordar aquellos procesos y elementos
didacticos esenciales que constituiran un modelo de creaciones
didacticas, retomando las ideas de Neus Sanmarti (Sanmarti,
2000; Sanmarti, 2002). En resumen, cuando un profesor
comienza el disefo de un sistema para mejorar la ensenanzay
el aprendizaje, tal como una unidad didactica, él esta haciendo
una creacion didactica, y como todo sistema, si falta uno de sus
elementos pierde tal sentido que lo identifica.

Asi, el documento presenta los siguientes apartados: posturas
constructivistas frente a la educacion (como una perspectiva
adecuada para la educacion); modelos en educacion (como

un punto de referencia para los profesores), comunidades de
practica (como una categoria que identifica las comunidades
educativas); el trabajo colaborativo entre poblaciones con
limitacion visual y auditiva (como una ejemplificacion de los
retos del trabajo didactico en aulas diversas); una propuesta
teorica de la didactica como ciencia del diseno; elementos para
la gestion didactica; elementos para la construccion de disenos
didacticos; relaciones entre TIC y diseno didactico; la afectividad
y la accesibilidad como exigencias en educacion. Estos temas le
proporcionaran herramientas que apoyaran metodolégicamente
al profesorado universitario en sus creaciones didacticas, desde
su saber disciplinar para lograr la meta propuesta: la formacion
profesional en las IES.

r Cofinanciado por el
LW programa Erasmus+
L de la Unién Europea
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1. Fundamentacion de
un modelo de creaciones
didacticas




El complejo campo de la educacion ha suscitado una preocupacion
en el campo de la pedagogia y la didactica por comprender los
procesos educativos desde las dimensiones teorico-explicativas
(describen y analizan el acontecimiento o el problema educativo,
pero sin plantear posibles mejoras) y practico tecnologicas
(prescriben y dan sugerencias para el cambio vy la mejora en
contextos definidos) (Perales, 2000).

Asi en el terreno de la pedagogia, la educacion como objeto

de estudio, se divide en dos ambitos: |a educacion natural

(nacer y crecer en una comunidad) y la educacion institucional
(proyectos politicos, culturales, sociales, econémicos); por lo
tanto, los pedagogos se ocupan de la educacion, lo educativoy

la educabilidad (Gallego y Pérez, 2004). A su vez, en el campo

de las didacticas vy el conjunto de todas las “didacticas de...",
todas ellas se ocupan de “qué se ensena”. Esta reflexion nos va a
conducir a profundizar en el significado de disciplina y, en general,
sobre lo que es (o0 como se ve) el conocimiento, considerado
desde la perspectiva de tenerlo que ensenar. Para todos aquéllos
académicos que dan la importancia a la educacion y que la
queremos al servicio de la formacion de personas competentes
en saber, hacer, ser y convivir, la ensenanza de las materias es un
compromiso muy serio (Izquierdo, 2007).

Todas las disciplinas, todos los saberes se han desarrollado porque
determinadas personas han sabido compartir un proyecto global
de culturalizacion; necesitamos disciplinas «vivas»», que cambian

y evolucionan segun las intuiciones vy valores de las personas

que trabajan (v trabajaron) en ellas para poder ensefarlas a los
alumnos de tal manera que ellos puedan incorporarlas a sus
propias vidas y en sus respectivas profesiones. Es relevante

e W s W

considerar que la propia disciplina que se ha de ensenar contiene
ya una gran dosis de sabiduria didactica, puesto que, tal como
indica su nombre, se ha configurado para el discipulo (Izquierdo,
2007). Pero este objetivo inicial se ha ido olvidando, al ir
consolidando un Gnico perfil de “discipulo” para determinadas
profesiones, con lo cual los contenidos disciplinares han pasado a
ser normativos y han dejado de estar en manos del profesor.

Es por ello que, las disciplinas se gestaron en la universidad a
partir de conocimientos mas amplios, que fueron seleccionados

y estructurados con intencion didactica para formar a los
estudiantes que se iban a incorporar a una determinada profesion.
El problema ahora esta en que este “discipulo” ha cambiado a

una vision de “estudiante” como alguien que simplemente cursa
estudios, que esta carente de necesidades emocionales, sociales,
psicologicas, entre otras. Con ello, la ocupacion de la ensefanza
requiere de nuevas finalidades. El pablico universitario esta
transitando de alumno enciclopédico (caracterizado por los libros
que ha aprendido) a un alumno competente en pensamiento
(cientifico, matematico, artistico, etc.) y creativo (caracterizado por
lo que sabe hacer y que no reproduce conductas estereotipadas).

Es por ello que, los objetivos educativos, “practicos” proporcionan
“problemas” a la didactica, que han de resolverse moldeando los
conocimientos de una determinada manera y transformando las
ideas y los comportamientos de los alumnos. Sin estos objetivos,
aunque se dominen los conocimientos, la didactica desaparece
como ciencia y queda s6lo como un maquillaje «didactico» de los
contenidos normativos que los hace mas o menos apetecibles

0 como un «condimentado previo» que los hace mas o menos
asimilables (Izquierdo, 2007).



Estas reflexiones nos permiten situar a la didactica en el conjunto
de ciencias (o conocimientos, o disciplinas) teérico - practicas

0, mas exactamente, en el de las ciencias del disefo. Y es por

ello que la didactica disena innovaciones vy a partir de ellas se
configuran y se desarrollan sus teorias. De aqui entonces surgen
un conjunto de ideas para poder “disefar” nuevas intervenciones,
clases, secuencias, progresiones, para los nuevos estudiantes que
ingresan a la universidad en basqueda de llegar a ser profesionales
en alguna area determinada. Este conjunto de ideas que nos
permitiran pensar y disenar la clase constituiran un “modelo”.
Este capitulo pretende entonces establecer los fundamentos
tedricos necesarios para el analisis y diseno de los procesos

de ensenanza-aprendizaje, que nos permitiran identificar los
elementos esenciales que constituiran una estructura (o modelo)
de creaciones didacticas.

1.1. Posturas constructivistas
frente a la educacion

El constructivismo constituye una tesis interpretada desde

cada disciplina de forma variada, que parte de las diferentes
representaciones, correctas o no, del mundo exterior, pero mas
importante adn, es que alberga una concepcion de construccion
del mundo por parte de aprendiz, bajo la orientacion del profesor
(Martinez y Guillaumin, 2005) (Figura 2).

En general, las tradiciones constructivistas coinciden en que la
ensenanza sea humana, interactiva, comprometida, antidogmatica
e intelectual y no lineal, expositiva, centrada en la transmision de
conocimiento que se evalGa al final (Matthews, 1994).

Figura 2. Posturas constructivistas frente a la educacion
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Desde la perspectiva psicoldgica, se generan una variedad de
enfoques: a) cognitivistas constructivistas, que hacen referencia

a todas aquellas teorias que no consideran a los seres humanos
como receptores pasivos de experiencias y aprendizajes, sino como
constructores activos de su realidad y experiencias (Ausubel, Novak,
& Hanesian, 1978); b) construccionismo social, que considera que
los fendmenos sociales se desarrollan particularmente desde sus
propios contextos, es decir, la creacion de sentido individual de

los conocimientos en relacion con el contexto social (Vygotsky,
1978); y finalmente c) el cognoscitivo (soportado en Piaget), donde
las estructuras cognitivas cambian a través de los procesos de

adaptacion: la asimilacion y la acomodacion. La asimilacion implica
la interpretacion de los acontecimientos en términos de estructura
cognitiva existente, mientras que los alojamientos se refieren a la
evolucion de la estructura cognitiva que tener sentido del medio
ambiente. El desarrollo cognitivo consiste en un esfuerzo constante
para adaptarse al medio ambiente en términos de asimilacion y
acomodacion, tal como lo explica Marin (2003).

Los métodos de ensenanza constructivista se caracterizan
por tener las siguientes etapas, seglin Matthews (1994) (ver
llustracion 1):

para aprender el tema.

03

Educacion

« Aclarar ideas sobre el
tema estudiado.

« Construccion de nuevas ideas.
« Evaluacion de las nuevas ideas.

4 /" Reestructuracin
de ideas
« Propdsito y motivacion intercambio de ideas. « Revisidn acerca de como han

cambiado las ideas.

[ S

Aplicacion
deideas

+ Aplicar las ideas desarrolladas
de diversas situaciones.

04

N

llustracion 1. Etapas de la ensefianza constructivista
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1. Fundamentacion de un modelo de creaciones didacticas

De igual importancia es interesante resaltar que el
constructivismo social de Vigotsky diverge del constructivismo
centrado en el individuo de Piaget, debido a que Vigotsky reconoce
laimportancia de las comunidades para la construccion cognitiva
de los estudiantes y de la interaccion entre ellos y otros miembros
de la comunidad, cuestion que se abordara mas adelante en las
comunidades de practica y trabajo colaborativo.

A manera de sintesis, y retomando a Driver (1986), el
constructivismo se soporta en las siguientes premisas:

» Lo que piensan las personas que aprenden tiene importancia.

» Encontrar sentido a lo que se aprende supone establecer
relaciones mas relevantes para el aprendiz.

» El razonamiento esta asociado a cuerpos particulares de
conocimientos en relacion con contextos determinados.

» Quienes aprenden construyen activamente significados.

» Los estudiantes son responsables de su propio aprendizaje.

En suma, el constructivismo tiene actualmente gran relevancia
en la educacion en la medida en que se centra en el individuo que
aprende y no en el que ensena; se parte de las ideas y contextos
del aprendiz; no solo se centra en los conocimientos de tipo
conceptual, sino también en los metodologicos vy actitudinales,
entre otros.

NI e s\

1.2. La nocion de modelo educativo

Dentro de los fundamentos tedricos necesarios para el analisis de
los procesos de ensefanza-aprendizaje, una nocion transversal
es la de modelo educativo. El modelo educativo esta definido por
la forma como se entiende y aborda la tarea y la finalidad de la
educacion; por lo tanto, los contextos local y global influyen en

tal definicion; es decir, el periodo historico en que se asume una
representacion de la realidad dentro de una sociedad, la poblacion
o0 el grupo de personas dentro de ambitos politicos, culturales,
sociales, econdmicos, entre otros.

En el sentido anterior, los modelos educativos permiten esquematizar
los elementos 0 componentes de un programa de estudios dentro

del proceso ensenanza-aprendizaje, y asi lograr un panorama mas
amplio sobre la elaboracion de los programas, la manera en que
operan y los elementos determinantes en la planeacion.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, y para lograr

los objetivos propuestos, un modelo educativo requiere abordar
los factores ontologico, antropologico, sociologico, axiologico,
epistemoldgico, psicologico v pedagogico (Acosta, 2014); de esta
manerg, el docente obtiene un conocimiento amplio sobre los
programas que tratara, lo que le permitira elaborar planeaciones
eficientes en su labor (Tabla 1).

Tabla 1: Factores y preguntas

PREGUNTAS ORIENTADORAS

FACTOR

Ontoldgico ¢Quién es el estudiante? ;Para qué se forma?
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FACTOR PREGUNTAS ORIENTADORAS

¢Como se entiende nuestro momento

Antropoldgico y cultural histéricamente? ;Qué tipo de
sociologico sociedad v de profesional queremos
formar?
¢Qué valores estan detras de la concepcion
Axiologico del profesional a formar y su rol en la

sociedad que se plantean como ideales?

¢Qué conocimiento? ;Como se conoce? ;En
donde radica el origen del conocimiento
para el profesional a formar?

Epistemologico

¢Como se comporta el ser estudiante?

Psicologico ¢Por qué? ;Como se puede modificar su
comportamiento? ;Como aprende?
¢Como se entiende el fendmeno educativo?
Pedagogico ¢Qué condiciones se deben dar para el

aprendizaje y la ensenanza?

Una vez estructurado el modelo educativo, se cuenta con un
aporte teorico para la construccion de los modelos pedagogico y

=
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1. Fundamentacion de un modelo de creaciones didacticas

didactico, en cuanto se aborda la finalidad de la educacion y asi,
poder desarrollar el curriculo, la metodologia, las caracteristicas
de la evaluacion, la relacion docente-estudiante, la ensefabilidad
y la ensenanza.

1.3. El modelo pedagogico
y el modelo didactico

En este punto, cabe dar respuesta a las cuestiones
» ¢De qué se ocupa el modelo pedagbgico? y
» ¢De qué se ocupa el modelo didactico?

Pero para resolver estas inquietudes es necesario tener

en cuenta la informacion expuesta en el anterior apartado,
recordar que los problemas educativos tienen su génesis

en naturalezas distintas, en tanto cada problema presenta

una correspondencia metodologica y de enfoque adaptado

a objetivos especificos, tanto de la pedagogia como de la
didactica. Por lo tanto, cada practica da un modelo que
responde a unas necesidades justificadas en tres fundamentos
importantes: psicolégicos, empiricos vy epistemoldgicos (Figuras
4y 5). Al problematizar lo educativo en el ambito natural e
institucional, el modelo pedagogico (Gallego y Pérez, 2004)
genera fundamentos tedricos que se exponen a continuacion,
segln la comunidad en que reside y desde los ambitos del
lenguaje, las creencias, las normas, los ritos, la cultura (entre
otros) (ver Figura 3).
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1. Fundamentacion de un modelo de creaciones didacticas

Figura 3. Fundamentos teédricos del Modelo Pedagbagico

=
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contextualizadas en un saber tedrico que toma en cuenta la
formacion de educadores, proyectos o programas académicos
entre otras dimensiones (ver Figura 4).

La emergencia del acto educativo, en términos de ensenabilidad
y ensenanza, es atendida mediante el modelo didactico (Perales,
2000) que tiene en cuenta las intencionalidades curriculares a
través del diseno del ambito didactico y las estrategias didacticas

Figura 4. Fundamentos tedricos del Modelo Didactico.
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1. Fundamentacion de un modelo de creaciones didacticas

Cabe resaltar que los anteriores modelos continuaran
evolucionando debido a la variabilidad de los resultados en su
aplicacion, al buscar la obtencion de resultados mas atiles en cada
proceso del acto educativo.

En sintesis, el modelo pedagogico es una representacion de lo

que se desea formar (educar) y la manera como se interpreta la
realidad educativa (papel de la universidad, contexto, académicos,
estudiantes, entre otros), asi como la relacion que guarda con la
sociedad en la cual se ubican. El modelo didactico corresponde a la
representacion de como se desarrolla esa perspectiva de formacion
es decir, la representacion de como debe llevarse a cabo el proceso de
ensenanzay aprendizaje en este caso en la universidad. Los modelos
didacticos dependen de los referentes pedagogicos y también de los
campos disciplinares en los que se desea generar aprendizajes.

1.4. Principios generales sobre la didactica

Esta claro que la generacion y uso de un modelo de creaciones
didacticas pone en marcha la totalidad de la didactica como disciplina
y teoria de la ensenanza-aprendizaje. Por esta razon, es importante
mencionar algunos principios generales de la didactica que
fundamentan la generacion de un modelo de creaciones didacticas.

1.4.1. Didactica como ciencia del disefno

La Didactica, de acuerdo con Izquierdo (2001), se considera una
ciencia del diseno porque logra teorizar sobre la construccion del
conocimiento y su ensefianza, y genera propuestas (disefios) para
mejorar los procesos de aprendizaje a través de una orientacion
adecuada del profesor. Las didacticas especificas se consolidan
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como campos disciplinares autonomos y van desarrollandose vy
madurando en cada uno de los campos disciplinares especificos
con base en los fundamentos de la didactica general y de la
reflexion metadisciplinar, es asi como surge la didactica del
Lenguaje, de las Matematicas, de la Biologia, entre muchas. En
esta linea, por ejemplo las didacticas especificas se consideran
desde sus rasgos metadisciplinares, como una ciencia que puede
mejorar procesos de ensenanza y aprendizaje de cada disciplina,
y genera optimos resultados cuando es aplicada adecuadamente
dentro de los conocimientos especificos de las diversas disciplinas
(Izquierdo & Aduriz-Bravo, 2002), a partir del desarrollo de
competencias como la reflexion y el pensamiento critico y sobre
los principios de cada perspectiva disciplinar; de esta manera, se
estructura el conocimiento disciplinar en habilidades cognitivas,
desde la ensenabilidad para que los estudiantes puedan aprender.

Al ser considerada la didactica como metadiscipling, se ubica como
aquella que hace reflexiones e intervenciones soportadas en otras
disciplinas; es decir, de segundo nivel, para generar disenos mas
contextualizados y de mayor utilidad en el momento de mejorar
la ensenanzay el aprendizaje. Para el caso de la didactica de la
fisica, por ejemplo, en el momento de generar un diseno para
estudiantes de primer semestre, de un programa de ingenieria,

es necesario soportarse en la fisica, pero ese es un primer nivel
relacionado con la disciplina. Asi, para comprender mejor los
conceptos, procedimientos y seleccionar lo mas importante del
campo, se soportara en la historia de |a fisica; para conocer la
forma como se generaron los conceptos v teorias se soporta en la
epistemologia de la fisica; para comprender la mejor forma como
aprenden los estudiantes ciertos conceptos en fisica se soporta
en la psicologia cognitiva, y de esa manera se puede soportar en
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otras disciplinas; de alli su interpretacion como metadisciplina,
puesto que hace uso de otras ciencias para generar sus disenos.

El diseno genera todo un sistema organizado v estructurado
para que los estudiantes desarrollen habilidades y competencias
teniendo en cuenta los lineamientos curriculares; de igual

forma se requiere de una autorregulacion consciente, por

parte del estudiante y del docente; del primero, que le permita
generar sus propios procesos de aprendizaje y del segundo,

que reflexione sobre su practica, la forma como se ve en ellay
que busque la manera de mejorar su docencia universitaria, no
solo centrada en su discipling, sino también en competencias
axiologicas. Por consiguiente, el diseno de un modelo de
creaciones didacticas es un desarrollo de proceso constructivista,
como se menciono en el apartado anterior.

La didactica, como ciencia del diseno, es un fuerte apoyo para

las diversas comunidades de desarrollo profesional como las
que se encuentran en los espacios académicos universitarios,

a partir del dialogo de saberes entre profesionales; es decir,
empieza a aportar elementos para la construccion de disefos en
comunidades. Sin embargo, para poder establecer este dialogo
-entre docentes de la misma area o diferentes- se necesita

un mecanismo logico de contenidos o el planteamiento del
desarrollo de competencias que deben ser objeto de trabajo con
los estudiantes; la construccion, de manera colectiva, se puede
realizar a través de organizadores graficos que permitan generar
dialogo frente al material escrito o grafico. En suma, para llegar a
acuerdos, abordar situaciones y aceptar logicas académicas, o de
otros contextos, de una persona, como también la discusion de
aspectos antagonicos, se requiere la construccion de consensos
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frente a la comunidad de trabajo académico ( Garcia, et al., 2018).
Revisemos una actividad a modo de ejemplo.

ACTIVIDAD PROPUESTA I. “ENTRE PREGUNTAS"

Estimado docente, a continuacion, le invitamos a reflexionar,
analizar, responder y desarrollar las siguientes actividades, teniendo
en cuenta su area de formacion o disciplina

» ;Para qué se ensena su disciplina o asignatura?

= ;Como se debe ensenar su disciplina o asignatura?

» /Qué es lo mas pertinente que se va a ensenar desde su area?
Justifique su respuesta.

= Mencione los contenidos que propone seleccionar desde su
disciplina para lograr cumplir los objetivos propuestos de la
institucion universitaria, teniendo en cuanta la Mision, Vision,
Modelo pedagogico, entre otros.

» ;Como organizaria los contenidos, la estructuracion y
secuenciacion de los mismos, dentro de una logica particular a
la luz de las competencias que se propone desarrollar en sus
estudiantes?

» ;Qué perfil del estudiante pretende desarrollar desde su
disciplina?

= ;Cuales competencias se propone desarrollar en sus
estudiantes, relacionado con el perfil que propone en la
pregunta anterior?

» ;/Qué entiende por didactica de su area?
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1.4.2. La ensefanza como proceso de interaccion éxito de los estudiantes, en los procesos de aprendizaje, y generan
una funcion comunicativa en la que intervienen tres elementos

esenciales: estudiante, profesor y medio didactico, segin el
enfoque de Brousseau (citado por Barros, 2008), de esta manera
se forma un triangulo didactico, como se aprecia en la figura 5.

La dimension afectiva y sus variables -motivacion, intereses,
emociones, el grado de autoestima, valores personales de los
estudiantes- resultan ampliamente significativas para entender el

Es funcion de una estructura de
conocimientos, resultado de un proceso

histrico (Ldgica de la ciencia)

Se establece un
CONTRATO
on i e DIIIDACTIC% Con suideologia privada
cognitiva particular en e. ma.I’COMe
una institucion

En funcion de

Saber a
Ensefar

Resultado de un proceso
de transposicion diddctica

Condicionado socialmente A . N
Alumnado Ensenante condiciones institucionales
Construye sus conocimientos Disefa el proceso de ensefianza
(Légica del estudiante) (Légica del ensenante)

Figura 5. Triangulo didactico: la ensefianza como un proceso de comunicacion: estudiante, docente y medio didactico. (Tomado de Sanmarti, 2000)
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Por lo anteriormente expuesto, se considera que los aspectos actividades de diversa tipologia en pro del favorecimiento
afectivos influyen en la construccion del conocimiento, por parte de las capacidades cognitivas y afectivas de los estudiantes

de los estudiantes, y que es el docente el facilitador del camino (Sanmarti, 2000). Las actividades a las que se puede recurrir son:
al tender un puente comunicativo a través del medio didactico, explicaciones del docente o alumno, trabajos practicos, ejercicios
caracterizado por una negociacion establecida entre docente y problemas, actividades virtuales, uso de materiales virtuales,

y estudiante, llamado contrato didactico por Brousseau; asi se asistencia virtual, uso de materiales de consulta e instrumentos
constituye la situacion didactica ensenanza-aprendizaje (Ramirez didacticos, los ejemplos para cada actividad se ilustran a

& Llanos, 2008). continuacion, siguiendo a Sanmarti (2000), en la Figura 6.

El contrato didactico permite gestionar procesos interactivos,
los cuales implicarian negociacion y concertacion a partir de
« Introducir el tema e interés por su estudio

« Introducir nuevos conceptos, ideas, procedimientos, entre otros
<« Resumir contenidos relacionados con la temdtica
« Ayudar a interaccionar entre distintos contextos

Explicaciones del o)
docente o alumno

- Observacion/analisis de fenémenos
<« Realizacién de investigaciones

. « Problemas académicos

Ejerciciosy « Problemas como investigaciones
problemas “ «Cuestiones de aplicacion con la vida cotidiana
« Ejercicios de resumen, sintesis, definicion

Actividades
virtuale - Vlisitas a industrias
@ -Visitas a museos, exposiciones
« Centros de interés, entre otros lugares virtuales

Figura 6. Actividades de diversa tipologia en el contexto comunicativo a través de un medio didactico
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Materiales o
virtuales

Asistencia virtual 0/

ACTIVIDADES I
®

Material
Y 4 de consulta o

8 Instrumentos
didacticos o

- Fotografias, murales, grabados

« Diapositivas

< «Peliculas, documentales, videos
« La prensa, programas de T.V

« Base de datos

« Uso de sensores (recoger y tratar datos)
< «Simulacion de fendmenos

« Evaluacién y autorregulacion de errores

« Libros de consulta

+ Biografias

< «Revistas electronicas
« Bibliotecas virtuales

« Mapas conceptuales « Diarios
«"V" de Gowing « Modelos
+ Resiimenes, esquemas  « Juegos de simulacion

Figura 6. Actividades de diversa tipologia en el contexto comunicativo a través de un medio didactico

1.4.3. Transposicion didactica

Cuando se encarga al profesor de formar a los estudiantes en

un campo disciplinar desarrollando una serie de competencias
propias para su futuro profesional, surge una pregunta relacionada
en como desarrollar dicho proceso. Es decir, ;como llevar al

aula ese conocimiento cientifico o erudito y conectarlo con el

conocimiento que tiene el estudiante? El profesor tiene la tarea
de seleccionar, sintetizar y transformar el conocimiento cientifico
o de expertos, desde lo complejo y abstracto, hasta llegar a
aquello que es simple y en algunos casos concreto para mejorar
su comprension en los estudiantes (Sanmarti, 2000). A esta
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transformacion del conocimiento, el investigador Yves Chevallard
(1991) le denomind transposicion didactica (Ver Figura 7): el proceso de
transformacion de un conocimiento desde que es “objeto de saber’,
pasando después a “objeto por ensefar” hasta llegar a un “objeto

de ensenanza”. En otras palabras, el saber comienza en el saber
erudito o sabio cientifico, pasando por el saber institucionalizado en
los textos de estudio, el saber ensenado por el profesor, para llegar a
convertirse en el saber del alumno (Barros, 2008).

Saber erudito o sabio

Saber institucionalizado

Saber ensenado

Saber del
alumno

<Transposici6n didactica

Figura 7. Transformaciones del saber en la transposicion
didactica (Tomado de Barros, 2008)

1. Fundamentacion de un modelo de creaciones didacticas

De igual forma, en el proceso expuesto de la transposicion,
intervienen varios factores que segin Sanmarti (2003), son:

» Seleccion de lo que se considera importante
desde la ciencia de los eruditos.

» Consideracion de las teorias epistemologicas
y psicologicas mas validas para explicar como
promover el conocimiento cientifico.

» La edad de los estudiantes a los cuales va dirigida
la seleccion de contenidos v, en consecuencia, las
expectativas sobre lo que pueden llegar a entender.

» Los condicionamientos sociales (economicos, culturales,
entre otros) donde esta situada la escuela.

» Objetivos del sistema educativo de cada pais.

En el contexto de este documento adicionamos las caracteristicas
de los estudiantes, sus particularidades de aprendizaje y variedad
de formas de aprender, contemplando su diversidad. En suma,

se tendran que tomar decisiones en términos de complejidad y
abstraccion de las variables decididas a tener en cuenta para la
transposicion didactica que se va a ejecutar.




2. Elementos para la
construccion de un modelo
de creaciones didacticas




El caracter de ciencia de disefo, la interaccion profesor-estudiante y
la transposicion didactica son todos elementos que fundamentan el
analisis de las ideas basicas de un modelo de creaciones didacticas.
Sin embargo, mas alla de la fundamentacion tedrica-didactica, se
requiere igualmente la consideracion de los aspectos que inciden en la
accesibilidad de la educacion y que son esenciales para la adaptacion
de un modelo a una realidad especifica. El analisis de estos aspectos
pasa por la consideracion del contexto de practica del docente, y de
sus caracteristicas, necesidades y problematicas particulares.

2.1. Interacciones socioculturales

Las implicaciones educativas en la dimension sociocultural no se
limitan a cuestiones afectivas en las comunidades; deben incluirse
los procesos sociales, politicos, asi como los actitudinales y
procedimentales, sin dejar de lado las capacidades conceptuales y
las habilidades y destrezas especificas (Walsh, 2005). Por lo tanto,
la experiencia desde la cotidianidad de unos estudiantes inmersos
en una realidad sociocultural complejizada por desequilibrios y
armonias, tanto sociales como culturales, en medio de conflictos

y acuerdos internos, inter e intragrupales, deben ser objeto de
estudio y de reflexion. En este contexto, se requiere generar
procesos de formacion docente que contemplen el reconocimiento
de esta realidad del estudiante, que le permitan al profesor
interiorizar su labor con compromiso y conciencia, a partir del
conocimiento del contexto cultural en el que se encuentre, y

que reconozca las diversas identidades, necesidades y demas
dimensiones de las comunidades que atiende.

Las interacciones socioculturales presentan maltiples
dimensiones en todos los sectores de la sociedad y generan,
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desde esta postura, una clara inclusion de poblaciones de distintas
condiciones como indigenas, campesinas, afrodescendientes,
blancos-mestizos, etc. Se destaca que el aprendizaje entre
culturas debe darse bajo condiciones de respeto, igualdad y
legitimidad mutua, mediante procesos dinamicos y en permanente
comunicacion entre todos los miembros de una comunidad (en

el sentido de pertenencia territorial), que generan y potencian o
fomentan cualidades de responsabilidad y solidaridad, a través de
recursos didacticos funcionales.

Estas interacciones sociales ademas de generarse en contextos
clasicos de educacion pueden impulsarse en entornos
ciberculturales. Las mediaciones tecnoldgicas constituyen

un elemento que por sus particularidades permite generar
formas y estrategias para atender efectivamente poblaciones
diversas, y donde las practicas, saberes y protagonistas, desde
el aspecto social del aprendizaje, entendido bajo los aportes de
Vigotsky vy de Bruner (2000), describen una cultura universitaria
en términos de interacciones que pueden manifestarse de
manera verbal oral o escrita, senada, no verbal, iconica, mimica,
sincronica o asincronica, cuyos interlocutores - docentes y
estudiantes- pueden tener condiciones sensoriales particulares
(Pena et al.,, 2010).

2.2. Actores educativos:
profesores y estudiantes

Como se ha podido estudiar hasta el momento, las interacciones
socioculturales en el contexto educativo han permitido evidenciar
la necesidad de una educacion paray con la diversidad, con
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sentido equitativo vy diferencial, con miras a que cada sujeto pueda
situarse como ciudadano en plenitud. En esta perspectiva, es
posible asumir distintas dimensiones de la diversidad humana:

la bioldgica, la sensorial, la socio-cultural, la lingtistica (Calderon,
et al. 2014; Garcia et al, 2018), y por tanto dos formas de
compromiso: plantear las propuestas didacticas incorporando

las diferencias desde la diversidad de factores, y asumir acciones
pedagogicas v didacticas en, paray con las diversidades, en las
dimensiones intelectual, emocional y afectiva, sociocultural y
axiologica de los sujetos.

Todo esto, para atender las heterogeneidades de la diversidad de
estudiantes en un aula universitaria. Es el disefo y la produccion
de materiales educativos con base en la interdisciplinariedad,
mediante la constitucion de equipos provenientes de campos
como las ciencias, la tecnologia, ingenieria, artes, matematicas,
entre otros, para producir distintos tipos recursos que demandan
las practicas académicas en la educacion superior.

Por ejemplo, para comprender y responder pedagogicamente

a condiciones de vulnerabilidad por limitaciones sensoriales

de algunas poblaciones, se requiere tomar en cuenta estas
particulares condiciones de la poblacion. Tal es el caso de
poblacion con limitacion visual-LV o con limitacion auditiva—LA,
quienes para abordar los contenidos de una disciplina especifica
o transdisciplinar, requieren apoyos como la audiodescripcion, en
el caso de las personas ciegas o con baja vision, y la subtitulacion
o la interpretacion en lengua de senas, para los sordos. Es decir,
tecnologias que permiten y facilitan la incorporacion de apoyos en
el diseno de estrategias de ensenanza y aprendizaje en contextos
de diversidad.

De acuerdo con las caracterizaciones comunes de algunas
poblaciones, las personas sordas tienen muy desarrollada la
capacidad visual y espacial, y acuden al uso de la lengua de senas
(LS) para comunicarse en los contextos cotidianos y académicos.
A su vez, los estudiantes ciegos desarrollan, en interaccion con

el mundo, gran capacidad auditiva y haptica -tacto activo-, y
acceden a la informacién mediante el sistema de comunicacion
denominado Braille. Asi, ellas demandan otras formas de
comunicacion, por ejemplo, el bilingtiismo entre la LS y la lengua
oral en el caso de personas sordas, requerimientos que deben ser
objeto de atencion por parte de los docentes universitarios tanto
para las clases presenciales como en las virtuales.

En los casos anteriores, el profesor universitario habra de

estar en permanente basqueda y generacion de estrategias

que senalen la capacidad representacional y el pensamiento
analitico y critico, a través del uso de recursos que facilitaran

al estudiantado sordo e invidente el acceso a la informacion y
con ella a la construccion de conocimiento. Asi, puede apoyar
sus procesos pedagogicos y didacticos con representaciones
visuales elaboradas para el trabajo con estudiantes sordos

o representaciones sonoras cuando la intervencion es para
personas invidentes. La idea es potenciar al maximo las
capacidades sensoperceptivas y comunicativas, fundamentales
para el 6ptimo desarrollo en la esferas cognitiva, social, afectiva
y motora, gracias al uso de recursos diferenciados en funcion del
tipo poblacion. Por tanto, se recomienda al profesor, que en el
caso de poblaciones sordas o con limitacion visual, se tengan en
cuenta diferentes recursos (Figura 8) para optimizar su practicay
favorecer el acceso de estas poblaciones a los contenidos y a las
relaciones del aula:
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Poblacion

Poblacion L-V Recursos

L-A Recursos « Uso del sistema braille.

- Ayudas tiflotécnicas.

- Software especializado
-JAWS-

« Audiodescripcion.

« Impresora Braille y 3D.

« Servicio de interpretacion.

« Fortalecimiento de la lengua
de senas.

- Software adaptado con
subtitulacion e interpretacion.

« Sistemas de amplificacién
auditiva para personas
hipoacisicas.

Figura 8. Diversos recursos para poblacion L-V
y L-A en contextos académicos

Cada uno de los recursos y herramientas que seleccione el
profesor ha de emplearse con base en las estrategias didacticas
disenadas y en la medida en que soportan el desarrollo de
competencias en los estudiantes. En ese sentido, la pregunta no
es ¢como incluyo esta herramienta qué es tan llamativa y actual?,
sino ¢qué herramienta es la mas pertinente de ser usada para el
desarrollo de una u otra actividad, a la luz de las competencias que
se desean desarrollar y fortalecer en los estudiantes? Y de manera
complementaria, dadas las caracteristicas de mis estudiantes
¢qué herramientas son las mas pertinentes de ser empleadas para
generar mejores aprendizajes?

=

2. Elementos para la construccion de un modelo de creaciones didacticas

Si bien los ejemplos anteriores son particulares y por ahora referidos
a poblaciones con limitaciones sensoriales, no se desconoce que

en los ambientes universitarios conviven diferentes poblaciones,
tanto de estudiantes como de profesores, con diferentes
necesidades (emocionales, sociales, econoémicas, etc.) que afectan
su predisposicion por aprender. A continuacion, desarrollamos

un aspecto que para el docente debe dar claridad para el diseno

de creaciones didacticas. Profesor y estudiante son parte de una
comunidad donde se comparten lenguajes, practicas, rutinas,
protocolos que son propios de la disciplina y de la profesion.

2.3. El trabajo en comunidades de
practica y trabajo colaborativo

En lineas previas se expuso que el constructivismo social

en educacion, es reconocido y aceptado actualmente por su
importancia en la interaccion social entre los miembros que
comparten un lenguaje, unas practicas y un pensamiento en
comun. Al referenciar que las palabras solo pueden conocerse a
través de una comunidad de usuarios (Matthews, 1994), de igual
manera, es de destacar actualmente la existencia de un lenguaje
cientifico que se aprende mediado por otro concepto (Sanmarti,
2007). La perspectiva Vigotskyana destaca la importancia de las
interacciones sociales en los procesos cognitivos de aprendizaje,
los cuales son Gtiles para comprender con detalle los mecanismos
que se generan al procesar informacion en el aprendizaje

como participacion social (Bandura, 1977) origins of behavior,
antecedent determinants, consequent determinants, cognitive
control, and reciprocal determinism. (18 p ref). Sin embargo, es
una perspectiva netamente psicologica, pues el s6lo momento




de procesar informacion genera un panorama mas amplio con
respecto a la participacion activa en practicas colectivas en

el que la construccion de identidad seria el eje vertical de las
comunidades sociales, tal y como lo menciona Wenger en su

libro Comunidades de practica; aprendizaje, significado e identidad
(Wenger, 2001). Teniendo en cuenta lo expuesto, Wenger integra
cuatro componentes importantes a la teoria social del aprendizaje

E
Practica

Aprendizaje
como hacer

que tienen relacion directa con su propuesta sobre comunidades
de practica en cuanto a la manera de hablar sobre: significado
(capacidad de experimentar la vida y el mundo), practica
(perspectivas compartidas de dialogo de contextos historicos y
sociales), comunidad (configuraciones sociales), identidad (cambio
que produce el aprendizaje en quiénes somos y en cOmo crea
historias personales) (Wenger, 2001).

Aprendizaje
como afiliacion

Aprendizaje

Aprendizaje
COmo experiencia

Aprendizaje
como devenir

Figura 9. Componentes de una teoria social del aprendizaje (Tomado de Wenger, 2001)
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Asi pues, existen diferentes escenarios donde se encuentran
las comunidades de practica: en espacios sociales y
académicos, en la familia, el trabajo, la calle y otros, como las
que se generan virtualmente.

Estos escenarios permiten el desarrollo del diario vivir mediante la
negociacion de significados v saberes, necesarios para el proceso
de conocimiento de normas, participacion y actuacion. A través

de la participacion es posible gestionar metas y objetivos en

F Lenguaje )

_f

Simbolos
Comunidades
de practicay

entidades
explicitas

Instrumentos
Comunes

Documentos

2l

comn, y de esta forma, generar ambientes propicios y comodos,
caracteristicos de una comunidad de practica.

Uno de los planteamientos mas interesantes de Wenger es que los
fines de las comunidades de practica determinan la generacion de
aprendizajes v que éstos estén presentes a lo largo de la vida. Para
ello, el autor hace referencia a la existencia de entidades explicitas
e implicitas que deben ser reconocidos por los integrantes de la
comunidad, como se ilustran en la figura 10.

3 : Comprension

: Comunidades

de practicay
entidades
implicitas

Figura 10. Entidades explicitas e implicitas existentes en comunidades de practica
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Es importante reconocer que para que una comunidad de practica
se mantenga en el tiempo es necesario contar y vincular a nuevos
miembros y generaciones que asuman los significados existentes
y los que han de generarse.

Todo lo expuesto anteriormente cobra sentido en el contexto
educativo. Al referirse a la teoria en torno a comunidades de
practica, la perspectiva de Wenger ayuda a promover procesos
educativos que consideran criterios de calidad epistemologica,
pedagogica, y didactica, ademas de las condiciones de
accesibilidad para atender tanto a la diversidad de estudiantes en
el aula, como también casos de condicion sensorial L-\/ y/o L-A. Es
decir, para integrar, por ejemplo, la comunicacion y las tecnologias
de la informacion se conforman comunidades de practica, cuyo
fin es consolidar espacios colaborativos en dos dimensiones (ver
figura 11):

Dimension
Tecnologica

Trabajo
Colaborativo

“

Dimension

Educativa

Figura 11. Espacios de colaboracion

De este modo la accion de colaborar en comunidades de practica,
de manera presencial o virtual, es una competencia que se viene
ejecutando con fuerza y es conocida con el nombre de trabajo
colaborativo (Ledn et al., 2013) —una perspectiva Gtil y valiosa en
el caso del contexto educativo-. En el anexo de este documento se
consignan algunas técnicas para fomentar el trabajo colaborativo
y que seran Gtiles al momento de generar una creacion didactica
(ver Anexo).

El trabajo colaborativo se evidencia en la dimension tecnologica,

y actualmente con mas fuerza en los espacios conocidos como
virtualidad sin limite de fronteras alrededor del mundo. Estos
ofrecen otras posibilidades que optimizan el aprendizaje de manera
sincronica o asincronica y favorecen la formacion presencial, hibrida
0 blended. Ademas de producir contenidos disciplinares diversos, se
comparten e intercambian bajo recursos multimedia que pueden
ser adaptados a los procesos educativos, con lo cual se fortalecen
procesos colaborativos (Leon, et al., 2013).

Por lo anterior, se invita al docente a iniciar o potenciar su
participacion en las comunidades de practica, teniendo en

cuenta tres tipos de formacion que se conjugan en estas
comunidades: tecnoldgica, cientifica y pedagogica; ademas,
integrar los aprendizajes de esta formacion en su labor de disenar
y evolucionar secuencias didacticas (Garcia, et al. 2018) para

el aprovechamiento de herramientas y recursos tecnologicos.
Las TIC son herramientas mediadoras, que permiten configurar
disenos didacticos como los Objetos Virtuales de Aprendizaje
OVA y los Ambientes Virtuales de Aprendizaje, AVA, resultando
asi muy Utiles para el gjercicio docente al favorecer procesos de
aprendizaje activo y de procedimientos reflexivos en los alumnos.
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2. Elementos para la construccion de un modelo de creaciones didacticas

A continuacion, revisemos un ejemplo:

ACTIVIDAD PROPUESTA II. “EL RETO VIRTUAL"

Te proponemos observar el siguiente video el cual trata sobre
comunidades de practica y luego realiza la actividad:

https:/www.youtube.com/watch?v=e2mt4ClU1Zw

Ahora, nuestro reto, analiza y realiza lo siguiente:

» Crea un documento colaborativo dentro de una comunidad de
practica, teniendo en cuenta que la poblacién que tu orientas
presenta dificultades auditivas y visuales.

» Comparte el documento con tu comunidad académica y analizalo
con base en lo presentado en este documento.

r Cofinanciado por el
W programa Erasmus+
e de la Union Europea

=


https://www.youtube.com/watch?v=e2mt4ClU1Zw

3. Gestion didactica: un
modelo de creaciones
didacticas




T TN 7

La presentacion previa sobre didactica es fundamental, primero,
para abordar las practicas académicas en la educacion superior de
manera intencionada vy establecer una robusta estructura didactica;
y segundo, para comprender la integracion de las TIC en un contexto
didactico que contribuya al desarrollo integral de los estudiantes.

Ahora, una situacion que cuestiona a expertos y noveles que
incursionan en la docencia es el como secuenciar y desarrollar lo
previsto en el aula, qué tipo de actividades son las mas pertinentes,
como acompanarlas de las herramientas adecuadas, y lo mas
importante, como tener en cuenta la poblacion a la cual va dirigida.

El modelo de creaciones didacticas pretende responder a estos
interrogantes, asi como a todo aquello que surja de la necesidad de
hacer una buena gestion didactica. En esta seccion presentamos
las etapas de este modelo, asi como algunos principios para la
implementacion de tecnologias dentro del proceso de creacion
didactica. Por Gltimo, damos un ejemplo de creacion didactica, por
ejemplificar la aplicacion de este modelo.

3.1. Orientaciones para la construccion
de disenos didacticos

En este apartado se consideraran algunos elementos necesarios para
la construccion de la creacion didactica que es necesario tener en
cuenta desde la planeacion, la evaluacion y durante todo el proceso.

Como menciona Sanmarti (2003), en el proceso constructivo
de conocimiento por parte de los estudiantes, |a funcion del
profesorado es responder a las necesidades diversas de los

educandos, mediante la toma de decisiones curriculares de

forma autonoma, v el diseno y/o adaptacion de materiales que
respondan a situaciones de aprendizaje en contextos de diversidad
y a las condiciones especificas de los estudiantes.

De la misma forma, para delimitar el disefno didactico, el docente
debe plantear dos preguntas necesarias para un buen diseno:
¢Quiénes seran los estudiantes del objeto de aprendizaje? Y ;qué
saben del tema que se va a abordar? Las respuestas a estas
preguntas permitiran planear las rutas de aprendizaje (Abella et
al., 2010). Una aproximacion alternativa, pero complementaria,

a la delimitacion del diseno didactico es la expuesta en la
Metodologia de Disefio de Ambientes de Aprendizaje del
proyecto ACACIA (Bravo et al., 2018). En esta se considera la
caracterizacion previa del contexto educativo como una etapa
fundamental para disenar soluciones didacticas adaptadas. Se
contempla entonces el disefo tanto universal como particular de
aprendizaje, como se aprecia a continuacion.

3.1.1. Construccion de disefnos didacticos

Para disenar y construir una clase que contenga los diferentes
aspectos que hemos discutidos hasta ahora, a continuacion
presentamos los planteamientos de Sanmarti (2002), ©"quién
proporciona lineamientos que constituyen un modelo de
creaciones didacticas.

El diseno de actividades de aprendizajes que en su conjunto
conforman una unidad didactica, o de manera mas general una
creacion didactica, implica un proceso complejo que no puede ser
lineal sino mas bien flexible ya que relaciona muchas variables.

.....................................................................

01- Con el animo de seguir la estructura propuesta en este modelo, se toma la
propuesta de Sanmarti (2002). No obstante, se recomiendan las propuestas de:
Calderony Ledn (2001, 2003, 2016); de Leodn et al. (2014); entre otros, que sirven
igualmente de estructura de fundamentacion para creaciones didacticas.
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3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

Dada esta diversidad, se pueden distinguir distintos tipos de Estos criterios se conciben como la primera etapa en un proceso
criterios a la hora de planear el diseno tal como se muestra de generacion de contenido didactico y que llevan a evaluar una
a continuacion. serie de estrategias estructurantes del aula:

Tabla 2. Criterios para planear disenos didacticos accesibles y afectivos

CRITERIOS DE... ESTRATEGIAS

= Tener en cuenta las “ideas-matriz” acerca de las finalidades de la ensefanza, a partir de las preguntas: ;qué se
L considera importante ensenar?, ;como aprenden mejor los alumnos?, ;c6mo es mejor ensenar?

Definicion de
finalidades/ = Valores e intereses del docente.

objetivos » Orientaciones ministeriales y su relacién con el proyecto educativo y curricular de la institucion o programa.

» Antecedentes del grupo-clase (intereses, niveles de desarrollo, habitos y conocimientos previos).

= Contenido curricular tradicional tiene en cuenta tres aspectos: conceptos, procedimiento y actitudes.

= Conceptos estructurantes o metadisciplinares: contenido comdn de una gran variedad de disciplinas de caracter

» estructurante.
Seleccion de

contenidos = Significados sociales: contenidos que permiten comprender fenémenos vy problemas cotidianos (cambio climatico,
SIDA, uso de plantas o animales transgénicos, entre otros).

= Tematicas transversales: tematicas relevantes en la sociedad actual (educacion ambiental, educacion tecnolégica,
para la salud, para la paz, entre otros).
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CRITERIOS DE... ESTRATEGIAS

Para la organizacion se debe tener en cuenta:

= Uso de mapas conceptuales, tramas de contenidos o esquemas: a partir de ellos se manifiesta las interrelaciones de los
contenidos

= Otros esquemas que permitan identificar nociones estructurantes, preguntas clave, conceptos, experiencias, valores y
actitudes
Organizacion

y secuencia de La secuenciacion de contenidos, es decir, distribuirlos en el tiempo determinado, implica tener en cuenta variables

contenidos i
= Posible grado de concrecion vs abstraccion
* Nivel de simplicidad vs complejidad
= Caracter de lo general vs particular
* Proximidad con las ideas previas de los estudiantes
» Actividades de iniciacion, exploracion, de explicitacion, de planteamiento de problemas.
Organizacién » Actividades para promover la evolucion de los modelos iniciales, de introduccion de nuevas variables, de identificacion
y secuencia de de otras formas de observar vy de explicar, de reformulacion de problema.
actividades

» Actividades de sintesis, de elaboracion de conclusiones, de estructuracion del conocimiento.

= Actividades de aplicacion, de transferencia a otros contextos, de generalizacion.

Organizacion

y secuencia de Actividades relacionadas con la comprension y valoracion de planteamientos iniciales, el desarrollo del trabajo grupal
actividades de o individual, los instrumentos empleados, las dificultades encontradas v los resultados obtenidos.
evaluacion

Debe tenerse en cuenta la forma de organizar el grupo v la distribucion del tiempo y el espacio en funcion de la

Organizacion y organizacion, a partir del planteamiento de preguntas como:

gestion de aula - ;Como favorecer la comunicacion en el aula?

= ;Como atender la diversidad del alumnado?
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Los criterios expuestos deben ir acompanados de las finalidades
didacticas, con el objetivo que los estudiantes aprendan. Debe
igualmente tenerse en cuenta el espacio, el tiempo, los recursos

y el material disponible para convocar interacciones dentro del
triangulo didactico entre el contenido, el docente y los estudiantes
que posibiliten el desarrollo de actividades (figura 12).

%
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Material 2
o0 Didactico — 3
o
g /
Y
< / -
.~ Conjunto de
Actividades

Docentes Estudiantes

73
Y,

Figura 12. Interacciones que se promueven al realizar
actividades (Tomado de Sanmarti, 2000)

~
SR T NN

3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

Con el proposito de aplicar este proceso de construccion, se
propone la siguiente actividad.

ACTIVIDAD PROPUESTA IIl. “SECUENCIA DE ACTIVIDADES"

Teniendo en cuenta la informacion anterior, te proponemos revisar la
siguiente presentacion:

https:/prezi.com/od1iwej5pi6l/capitulo-10-el-diseno-de-unidades-
didacticas/?utm_campaign=share&utm _medium=copy

Una vez comprendida la informacion, realiza una secuencia de
actividades, para ello ten en cuenta los siguientes aspectos:

= Elige un tema de tu disciplina y/o asignatura

Plantea cuatro actividades en cuatro momentos claros:
» Actividad exploratoria
» Introduccion de nuevos puntos de vista
» Sintesis

= Aplicacion

= Genera tu secuencia didactica

= Socializa con tus companeros

3.1.2. Fases para el diseno de creaciones didacticas

Una vez que estén abordados los criterios y evaluados sus
aspectos correspondientes, se pueden abordar las fases del
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proceso de diseno. Estas fases constituyen un modelo de FASE ASPECTOS POR CONSIDERAR
creaciones didacticas, en el sentido en que representan una

estructura o guia abstracta que el docente debe interpretar y » Etapa de sintesis: permite identificar nuevos
adaptar a su aula, en relacién con los criterios ya mencionados©?. modelos construidos, explicita conclusiones
mediante: textos escritos, mapas conceptuales,
foros, chats, esquemas, dibujos, debates,
Desarrollo
Los aspectos que deben ser tenidos en cuenta son: * Etapa de aplicacion y transferencia: aplicacion de
Etapa de qesgripcién yqut'iﬁcaci()n de. [a unidad'didejl’ctica, nuevos conlocimienégs en contexfcos \/lsituaciones
planeacién finalidades-objetivos, seleccion, organizacion y deitelEb el o estudiantes (PQ" [ plley pie]aliel
secuenciacion de contenidos y actividades v, por actividades como proyectos, investigaciones
dltimo, organizacion y gestion del aula. escolares y andlisis y solucion de problemas).
Aspecto por desarrollar de manera interna y
Disefar la sesion teniendo en cuenta el tema, los Fase de externa en cada fase mencionada, relacionado
Fase de objetivos, actividades, recurriendo a los AVAy a evaluacion con los obje.tivos de la unidad didactica, el disefo
disefio recursos tecnologicos como la interfaz, iconografia y la planeacion.
(tamano, imagenes, colores), tipografia (letra, tamafo),
mapas de navegacion, accesibilidad y afectividad. Tabla 3. Fases para el disefio didactico
3.1.3. Desarrollo
El desarrollo de habilidades y competencias, se
puede realizar en cuatro etapas: En todo el proceso de creacion, es necesario que el
o o o docente recuerde el proceso de desarrollo de habilidades y
» Etapa de iniciacion o de exploracion: su funcion es . . .
Desarrallo motivar, explorar y reconocer las ideas previas. compe’genaas, que de*_f,crlbe la mangra en que un conten!do es
aprendido, desde el primer acercamiento, hasta la capacidad
 Etapa de reformulacion: permite introducir nuevos de aplicarlo. Este proceso se realiza en particular en la Fase
conceptos, nuevas variables, generar diferentes 3 del proceso de creacidn, pero debe influir igualmente en
UEIES CPET, GBI, CHE Sl U la planeacion, diseno y evaluacion de la creacion didactica.
relaciones y nuevos modelos de interpretacion. .
Las figuras 13y 14 resumen este proceso de desarrolloy la
secuencia de actividades que representa:

.....................................................................

02- Es importante senalar que estas fases han sido consideradas por distintos
autores, como por ejemplo: Calderdn et al,, 2014; Elbaz, 1983; Llinares & Krainer,
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Actividades de:
- Sistematizacion
« Estructuracion ldgica.

Estructuracion
Introduccion

Introduccion del concepto o procedimiento:
Plantear situaciones progresivamente mas

1 )
” abstractas, empezando por las mas intuitivas y N
° manipulativas, que faciliten la construccién del
° . .
o* conocimiento por parte del alumno.

Aplicacion
Exploracion
A b stracto Aplicacion del concepto o procedimiento a situaciones
reales concretas, simples o complejas para:

« Interpretar la realidad

- Saber interpretar el nuevo aprendizaje

« Reconocer su utilidad

Partir de situaciones reales, concretas y simples en las
cuales se presenten los conceptos o procedimientos que
se deseen ensefiar desde diversos puntos de vista para:

« Que los alumnos sepan cudl serd el objeto del
aprendizaje y cudl serd su utilidad

« Reconocer cuales son los conocimientos previos de

los alumnos sobre el tema.

Aplicacion del concepto en ejercicios académicos para:
« Familiarizarse con el contenido introducido

« Reconocer las posibilidades que ofrece

» Memorizar

Concreto

Simple esesee —) Complejo

Figura 13. Etapas en el proceso de aprendizaje (Jorba y Sanmarti, 1996)
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3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

Andlisis de situaciones reales, concretas y Investigaciones de nuevas variables,
simples, que posibiliten que el alumnado: analogias, formas de mirar, de hablar,

« Se plantee cudl serd el problema objeto Actividades de etc; aumentando progresivamente el
del aprendizaje. introduccion d nivel de abstraccidn, con la finalidad de
« Exprese sus ideas y conocimientos previos. ke ucqon. e facilitar el proceso de modelizacion.
nuevos puntos de vista
- J

Actividades
de Sintesis

Actividades
de
______ exploracion

4 inicial

Aplicacion de los nuevos puntos de vista a Actividades de

otras situaciones reales o concretas, ...

simples o complejas: apllcaclf)n y./ ? Orientadas a la sistematizacion
generalizacion y estructuracion de los nuevos

« Saber utilizar el nuevo aprendizaje en la
interpretacion de otros fenémenos.

« Revisar el modelo elaborado y reiniciar el
proceso.

aprendizajes.

Figura 14. Propuesta de secuenciacion de actividades (Sanmarti, 2002)
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3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

Una creacion didactica esta compuesta por un conjunto diverso los procesos. A modo de ejemplo, aqui podemos ver dos tipos

de decisiones, materiales y recursos. Su diseno debe entonces de formatos para unidades didacticas: el primero trata sobre la
estar organizado de manera muy estructurada. Para ello se estructura general de una unidad, y el segundo, esta planteado de
puede recurrir a formatos que orienten la intervencion y faciliten acuerdo con las actividades propuestas por Sanmarti (2003):

Tabla 4. Formato. Estructura general de la unidad didactica (Tomado de Garcia-Martinez, Hernandez y Abella, 2018)

RESUMEN

OBJETIVO GENERAL (trata sobre el trabajo que se debe desarrollar en el proceso de aplicacion de la unidad didactica)

Objetivos especificos (Redactar cada uno de los objetivos teniendo en cuenta los cuatro aspectos que aparecen a continuacion)

Actitudinal

Procedimental

Conceptual

Comunicativo

Justificacion

Poblacion a quien esta
dirigida (mencionar grado,
area de conocimiento y
diagnéstico, destacando los
rasgos mas importantes)

Tiempo Ndmero de sesiones Ndmero de horas
Tema General Especificos
Materiales

=



3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

Tabla 5. Formato: Actividades propuestas en la unidad didactica (Tomado de Sanmarti, 2002)

NOMBRE Y TIPO DE ACTIVIDAD

(ESPECIFICAR EL TIPO DE ACTIVIDAD: EXPLORACION/INICIACION, INTRODUCCION NUEVOS CONCEPTOS, SINTESIS, APLICACION)

Enunciado de la actividad

¢Para qué la clasifica
como una actividad de
este tipo?

¢Qué se pretende con la
actividad?

Profesor

¢Qué hace el profesory
que hace el estudiante?

Estudiante

¢Como se realizara

el seguimiento y la
retroalimentacion de la
actividad?

Espacio, tiempo y
recursos

=




3.1.4. La evaluacion didactica

Es fundamental que la fase de evaluacion de una creacion
didactica se disene tomando en cuenta el proposito general

de la educacion, a la luz de los fundamentos y elementos

ya mencionados. Esta debe, en particular, responder a las
necesidades de desarrollo integral, ademas de reproducir la parte
cultural de la comunidad y también asegurar que las personas con
discapacidad tengan acceso a la educacion en los distintos niveles
y modalidades, de acuerdo con sus potencialidades (MinEducacion,
2013). Asi las cosas, es necesario considerar la evaluacion
didactica en su importancia social, puesto que el desarrollo de un

3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

individuo tiene procesos muy particulares y complejos. Por esta
razon, la evaluacion debe ser procesual e integral, caracterizada
por destacar avances, logros obtenidos v dificultades mediante
procedimientos de autoevaluacion y co-evaluacion. La evaluacion
debe tener en cuenta, en el marco de la diferencia y diversidad
funcional, al estudiantado con limitaciones sensoriales como
visual o auditiva, o en riesgo de exclusion social; en otras palabras,
debe contemplar algunos aspectos muy particulares. Esto ya se
ha contemplado en los Referentes Curriculares Alter-Nativa (Leon
et al., 2013), asi como en la Metodologia de Disefio de Ambientes
de Aprendizaje de ACACIA (Bravo-Osorio et al., 2018), y algunos de
estos aspectos se mencionan a continuacion (ver tabla 6).

Tabla 6. Aspectos a considerar en la evaluacion para diferentes poblaciones

POBLACION ASPECTO POR EVALUAR

En riesgo de exclusion dada su
situacion o condicion: indigenas,
desplazados, afrodescendientes o
estudiantes son compromiso visual

5 AT » Detectar potencialidades

= Reconocer y valorar diferencias
» |dentificar desigualdades educativas

» |dentificar necesidades y espacios de mejora, incluyendo cambios en la organizacion en el curriculo

= Qir las voces con discapacidad

=
e S W e sy \
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POBLACION

Estudiantes con limitacion visual
ya sean ciegos o con residuo visual,
o con limitacion auditiva: sordos o
hipoacisicos

ASPECTO POR EVALUAR

= Tener en cuenta los aspectos técnico operativos:

= Adaptacion de material didactico

» Equiparacion de oportunidades

* Proveer ayudas tecnologicas accesibles

= Tener en cuenta aspectos pedagogicos como:

» Indagar en qué punto de elaboracion se encuentra el estudiante
» Provocar la construccion o transformacion de los conceptos

» Observar las expresiones facial, manual y corporal del intérprete que actia como mediador
comunicativo.

= Analizar la ubicacion del intérprete en el salon de clase.

= Determinar la ubicacion de los escritorios en forma de semicirculo para que el estudiante sordo
pueda estar atento a las interacciones con los companeros, el profesor v el intérprete los estudiantes
hipoacUsicos deben ubicarse también en semicirculo para que puedan realizar, todo el tiempo, la
lectura labiofacial del interlocutor, especialmente del maestro, y asi reafirmar la informacion sonora
obtenida a través de ayudas como los audifonos o de implantes cocleares.

= Incorporar ayudas como lupas, sistema Braille’s speak, y programas de magnificacion por
computador para los estudiantes con limitacion visual.

Estudiantes pertenecientes a
poblaciones indigenas

* Acercamiento de normas o pautas culturales que permitan salvaguardar la identidad del pueblo

* Relacionar a los parientes (padre/madre — hijo/hija) en el momento en el que el hijo/hija realiza una
determinada actividad

» Evaluacion diaria de caracter cualitativo
» Evaluacion integral, considerando ambitos: afectivo, cognoscitivo y psicomotor

» El aspecto valorativo es una responsabilidad colectiva (participacion de todos los miembros de la
comunidad de varias edades)
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De la misma manera, se deben tomar en cuenta los siguientes
propositos generales de la evaluacion en contextos de diversidad:

Propésitos de
la evaluacion
en contextos
de diversidad

Desarrollo de
competencias

Mejorar
habilidades de
investigacion

Figura 15. Propadsitos de la evaluacion en contextos de diversidad
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3.1.5. Diagrama de modelo de creaciones didacticas

El presente modelo de creaciones didacticas se resume en el
siguiente diagrama:

Descripcién y Justificacién de la Creacion didactica

Objetivos

HENEIG0 1O Secuenziacién de actividades y contenidos

Organizacién y gestion del aula

Tema

Objetivos y Actividades
O

‘ Accesibilidad y Afectividad

¥

Desarrollo

[ [ ] ]

Exploracion Introduccién Estructuracion Aplicacion

Proceso de Aprendizaje

¥

Evaluacion

llustracion 2. Diagrama de modelo de creaciones didacticas
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3.2. El uso de tecnologias y su
relacion con el diseno didactico

Hay una relacion estrecha entre el disefo didactico y el uso

de tecnologias. Es necesario reconocer que existen maltiples
herramientas TIC que favorecen la interaccion social y el acceso
a lainformacion y que son incorporadas, en el campo de la
educacion, como parte fundamental de la gestion didactica en
el proceso formativo. Estas herramientas ayudan a superar
problemas que se consideran propios de enfoques denominados
“tradicionales’, permiten una mayor accesibilidad a los
contenidos y a las relaciones y garantizan una educacion mas
equitativa. Es por esto que el uso de TIC en el presente modelo
puede contribuir al éxito de cada una de las fases de generacion
de una creacion didactica: la planeacion, el disefo, el desarrollo
o la evolucion del disefio y su evaluacion.

Se propone, entonces, que desde la gestion didactica el profesor
se plantee como uno de los objetivos la implementacion de las
TIC como herramienta, no solo motivacional sino inclusiva (Ledn,
Garcia-Martinez, Calderdn & Soler, 2013). Las TIC permiten

a los estudiantes acceder a diversas fuentes de informacion
(grafica, audible, documental, etc.), generar documentos que
den cuenta de su capacidad de analisis y sentido critico e
interactuar con el profesor y con sus companeros compartiendo
documentos a través de la web, del correo electrénico o en
linea, como videos, imagenes, simuladores, etc. La interaccion
es un aspecto fundamental para el aprendizaje un trabajo
conjunto en el cual se retroalimenten los saberes. Es alli donde
el diseno de ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) y objetos

3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

virtuales de aprendizaje (OVA) juega un papel fundamental en
dicha interaccion, bien sea en un entorno de aprendizaje virtual,
presencial o mixto.
De esta manera, el docente incorpora a sus propias practicas
de ensenanza el trabajo en entornos virtuales de aprendizaje
(e-learning), desarrollando aprendizajes relacionados con el
dominio de herramientas tecnoldgicas digitales, formas variadas
de comunicacion de contenidos e interaccion con los alumnos, con
actividades como:

» Lectura de documentos o textos en linea

» Participacion en foros, redes sociales

» Construccion colaborativa a través de Wiki's

» Conocimiento v uso de plataformas para videojuegos
Asi, implementar TIC en ambientes de aprendizaje, hace necesario
tener en cuenta aspectos como los senalados, entre otros, por
Pena, (2010):

» Edad del usuario

» Ambiente sociocultural y geografico del usuario

» Condicion fisica, étnica, de género, econdmica del usuario

» Bienestar social de quien genera su uso
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» Tiempo de permanencia del recurso en
los espacios sociales y culturales

» Condiciones de la planta fisica del usuario como
electricidad, temperatura, entre otros, para garantizar
el funcionamiento adecuado de los recursos.

Adicionalmente, en un mundo globalizado como el
contemporaneo, el conocimiento no se reduce a un sector
geografico o privado, sino que tiene un caracter global y se
disponen las redes y en los espacios virtuales. Asi, con la
generacion de comunidades virtuales, que acortan distancias
entre estudiantes y docentes mediante la comunicacion, se
comparten simbolos, recursos y se forman redes sociales

en espacios virtuales. De este modo el acceso y uso de las
Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), en la
educacion, representan nuevas formas de tener experiencias
de aprendizaje, taly como lo define Ramirez (2012, citado
en Garcia, et al,, 2018). Las TIC constituyen una gran oferta y
variedad de servicios, aplicaciones y tecnologias, que utilizan
diversos equipos (hardware) y programas informaticos
(software) que se expanden a través de las redes para recoger,
almacenar y visualizar informacion.

Las TIC estan llamadas a tener un papel relevante en la
educacion, no solo como instrumentos de apoyo en el aula,
sino como elemento innovador que presenta nuevas maneras
de afrontar la educacion en la diversidad (Garcia, et. al., 2018).
En consecuencia, hoy es posible encontrar una variedad

de alternativas para mejorar el acceso a la informacion y a
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los procesos de formacion, tales como: para personas con
limitaciones visuales: la digitalizacion de libros de texto, los
lectores de pantalla; para personas con limitaciones auditivas: la
implementacion de subtitulos en los videos o la interpretacion
en lengua de senas; en el caso de los indigenas o extranjeros,

la insercion de software que permita la interaccion de saberes
a partir de los conocimientos ancestrales, entre otros. Es claro
entonces que la integracion de TIC en el aula tiene un impacto
fundamental para el cumplimiento del objetivo general de una
educacion accesible y para todos. A continuacién, se mencionan
algunos elementos para tomar en cuenta, en la integracion de
tecnologias en el aula.

3.2.1. Integracion de las TIC para favorecer
accesibilidad y afectividad

En la diversidad de poblacionales que acceden a la educacion
se manifiestan distintas caracteristicas de tipo lingtistico,
cognitivo, genético, fisico, étnico cultural, econémico, de
género, de postura politica, religiosa o social, que singularizan
a cada persona. En algunas ocasiones, dichas caracteristicas
dificultan el acceso o la permanencia en las instituciones de
educacion superior, debido a que falta mayor preparacion sobre
las diferencias y las diversidades que estan presentes en los
escenarios académicos y que no pueden ser homogenizados,
dadas sus condiciones especificas. Desde este punto de vista,
la inclusion tendria que ser un medio para transformar las
practicas educativas en pro de garantizar una educacion de
calidad para todos y cada uno de los sujetos; la educacion para
todos es un compromiso social.
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La inclusion tiene como pilar fundamental el reconocimiento de
las diferencias v las diversidades, que pueden estar determinadas
por saberes, costumbres, cultura, creencias, identidad, género,
entre tantas ya mencionadas (Bravo et al., 2018). A partir de ello,
se define la accesibilidad como la solucion tanto al reconocimiento
y aceptacion de la diferencia, como al acceso de maltiples

fuentes de informacion, bien sean fisicas o digitales. El acceso

a las universidades, entendido como un proceso de ingreso,
permanenciay titulacion, es uno de los mas grandes problemas
de la educacion superior en diferentes paises, ya que muchos
sistemas educativos aln no estan adecuados para garantizar el
ingreso de poblaciones diversas, dado que demandan importantes
cambios en la estructura fisica de la institucion, en la asignacion
de recursos y en el disefio de didacticas accesibles con base en
las caracteristicas especificas de los poblaciones incluidas y en

la ausencia de programas institucionales (sociales, psicologicos,
econdmicos, entre otros) que apoyen a los estudiantes en riesgo
de desercion.

Segln (Zubillaga del Rio (2010) la accesibilidad es un concepto
amplio y relativo, imprescindible tanto para conseguir una
igualdad de oportunidades efectiva para todas las personas,
como para optimizar el diseno de un entorno, producto o
servicio. En ambos casos, el avance se conseguira mediante
acciones combinadas en las que las leyes y programas se
complementen con la concienciacion social, la formacion de
los profesionales. Tal como lo menciona Glat y Pletsch (2004,
citado en Zubillaga del Rio, 2010) el desafio de las instituciones
de ensenanza superior es formar profesionales capaces

de promover nuevas actitudes frente a las diversidades y

no solamente transmitir conocimiento. De acuerdo con los
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autores, también es deber de las instituciones de ensefanza
superior la formacion continua de aquellos profesores que ya
actdan en la ensenanza regular y en la educacion especial y,
mas adn, incentivar al vinculo directo entre ellos.

De igual manera, existen barreras mas grandes, segun Zubillaga
del Rio (2010), la falta de accesibilidad de los productos y entornos
tecnologicos, la escasa flexibilidad de las aplicaciones electronicas,
dificilmente adaptables a las necesidades de cada usuario, y la
falta de compatibilidad e interoperabilidad de las tecnologias
convencionales con las ayudas técnicas, supone el factor mas
inmediato de exclusion. Acercarse al concepto accesibilidad
tecnologica, supone entender que la gente utiliza la red de modos
diferentes, como cita Archambault (1998, citado en Zubillaga del
Rio, 2010), “los sitios que todos los usuarios podran explorar de
manera equivalente cualquiera que sea su forma de acceso”.

La accesibilidad se revela entonces como un concepto
multidimensional, que busca promover la eliminacion de
barreras fisicas y psicologicas, y promover la universalidad

en la educacion. Esta es entonces un reto y un deber ético

de las instituciones de educacion superior (Castiblanco &
Leon, 2018). Es importante recordar, en esta perspectiva,

los principios del disefio universal de aprendizaje (DUA) y
como la integracion de TIC puede contribuir a alcanzarlos. El
disefo universal de aprendizaje (DUA) presenta como objetivo
fundamental un aprendizaje que sea accesible y concordante
con las necesidades de todos los estudiantes sin excepcion,
por lo cual plantea tres principios fundamentales: medios de
representacion, medios de expresion y medios de compromiso,
como se ilustra en la figura 16.
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Figura 16. Diseno universal de aprendizaje
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Como lo recuerda el DUA, es fundamental reconocer la diversidad A continuacion, se presentan algunas herramientas tecnologicas
de estilos de aprendizaje. Por esta razon, los disefios didacticos, de acuerdo con su funcion, para tener en cuenta en el momento de
en contextos de diversidad, deben incorporar las TIC a través de construir el disefio para una educacion accesible.

herramientas que permiten atender los tres principios expuestos.

Tabla 7. Algunas herramientas virtuales en contextos de diversidad

HERRAMIENTA

VIRTUALES Y [e]]e] FUNCION DESCRIPCION
WII Mote Sensorial | = Explica el vocabulario y simbolos, . : -
. . = Orientan el proceso de informacion
Plus y vista relaciona conceptos

» Aclara sintaxis y estructura del N . ) ., L .
conocimiento * Facilita alternativas para la informacion oral (ej.: senalética con signo de

pregunta o exclamacion)

= Apova planificacion y estrategias

de desarrollo » Genera instrucciones explicitas en un proceso secuencial
: Sensorial . Lo o : .
Wink y vista » Presenta seguimiento de los . Ofrec~e formatos de texto, discurso, dibujo, ilustracion, diseno, multimedia
procesos (diserios de web)
» Establece esquemas temporales = Utiliza formas para motivar, orientar, informar o comentar.
y recordatorios en el desarrollo de | . Epfatiza em preguntas, recordatorios, guias v listas de controles
actividades
» Personalizar la informacion mostrada.
» Presenta conceptos claves en las |- llustra conceptos claves no lingliisticos, imagenes visuales.
i ilustraciones y/o diagramas . :
\I\I/:rt"'.?.l_ . v & - Destaca grandes ideas y relaciones
anitiing Vista » Establece esquemas temporales . .
Glass = Apovya la memoria y la generalizacion

y recordatorios en el desarrollo de
actividades = Recuerda la meta perseguida u objetivo a conseguir

» Enfatiza em preguntas, recordatorios, guias y listas de controles

_
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HERRAMIENTA

VIRTUALES MODO FUNCION

= Presenta demostraciones o
. tutoriales
S = \/ista
ote = Permite variar el nivel de
estimulacion sensorial en el

aspecto kinestésico

» Kinestesia

DESCRIPCION

* Proporciona o activa el conocimiento

= Otorga formas interactivas que guian la exploracion vy la inspeccion de las
actividades

» Proporciona modo de respuesta o interaccion fisica con los materiales

= Ofrece formatos de texto, discurso, dibujo, ilustracion, disefo, multimedia
(disefios de web)

» Proporciona herramientas para la composicion y para la solucion de problemas
* Modelos que emulan diferentes enfoques de aprendizaje

= Apoya planificacion y estrategias de desarrollo

Junto a la accesibilidad, la afectividad debe constituirse como
un objetivo esencial de una educacion global. La afectividad
puede entenderse de manera general como aquello referido a
las respuestas emocionales, pasionales y sentimentales de los
seres humanos en relacion con ellos mismos, con los otros y
con su entorno (Thomas et al.,, 1987). Una educacion atenta a
la afectividad refleja una concepcion del proceso educativo en
donde, mas alla de los aspectos puramente cognitivos, se debe
velar por el desarrollo de competencias emocionales y socio-
afectivas, fundamentales en la vida de todo ser humano (Bravo
etal, 2018).

La pedagogia de los afectos hace énfasis en que “todo ser
humano alcance en su desarrollo la autonomia necesaria para
discernir sus emociones y hacerse cargo de su administracion, de
acuerdo con los valores v las creencias que ha adoptado en accion
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comunicativa con su colectividad” (Garcia, 2008). Esto incide a su
vez en la forma de percibir el mundo, expresando una singularidad
caracteristica de todo ser emocional, por lo cual la afectividad
juega un papel fundamental en el proceso formativo y sustenta
mltiples escenarios en el campo de la educacion.

Tal como se muestra en la figura 17, los pensamientos determinan
la magnitud del estado de animo, asi pues, un pensamiento
positivo o negativo influye la orientacion de las emociones que
seran las responsables de activar la voluntad o motivacion del
estudiante. A partir de ello, se determina sus sentimientos frente
a un contexto especifico y se valida el conocimiento adquirido,

el cual es impulsado por acciones y permite la fuerza necesaria
(estrategias metacognitivas) o no para cumplir sus objetivos; es,
de esta manera, la afectividad la que abarca estas dimensiones,
dando sentido y valor real al proceso de ensenanza y aprendizaje.
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Afectividad -« — <Sentido

Orientacion

Fuerza 5 Sentimientos
(Accion)

Magnitud

Figura 17. Diagrama de cebolla sobre afectividad (Fuente: Baquero Mendieta, 2017)
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La formacion universitaria incurre en diversos errores que
conllevan a ocultar parcialmente factores internos responsables
de la desercion académica. De ahi que sea necesario reconocer
laimportanciay la influencia de la afectividad en los procesos

de formacion; la afectividad, desde un punto de vista fisiolégico,
interviene en las experiencias emocionales de cada individuo; esto
se traduce en senales quimicas recibidas por el cerebro, causadas
por sensaciones, produciendo lo que cominmente se conoce
como estrés, ansiedad, cansancio, hambre, ira, etc.

Dichas sensaciones son solo un pequeno componente del gran
espectro de experiencias emocionales que pueden afectar el
proceso de aprendizaje. Tal como lo menciona Angeles de la Caba
en su libro Educacion Afectiva “las expresiones de conducta, tanto
no verbal (expresion facial, volumen y tono de voz...) como verbal
inciden sobre las emociones. Determinados comportamientos
favorecen determinadas emociones”. Estas pueden variar en
momentos determinados si no se ejerce el debido contral,
afectando nuestro bienestar que termina reflejandose en nuestra
relacion con los demas y la perspectiva del mundo, de ahi la
necesidad de una adecuada educacion afectiva (Gonzalez, 2011).

Si bien es cierto que el estado de animo es el nicleo de la
afectividad, tal como hace referencia Trujillo (2008), también es
importante resaltar que “a partir de la afectividad, por procesos
de diferenciacion y organizacion, son posibles la accion y la razon
(el conocimiento)”. La motivacion es uno de los componentes para
tener en cuenta a la hora de ensenar, puesto que esta estimula el
deseo de conocer, de aprender, de construir nuevas ideas a través
del sentido critico que contribuyen a la formacion de personas
propositivas capaces de argumentar y plantear soluciones.
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En esta perspectiva, el uso de tecnologias en el aula tiene el
potencial de impactar la dimension social del aprendizaje, variar
las presentaciones del contenido, aumentar la motivacion,

la participacion y la colaboracion entre estudiantes. En

este sentido, la integracion de TIC puede convertirse en

una herramienta esencial para generar afectividad en la
ensefanza (laosanurak C., Chanchalor S. & Murphy E., 2015;
World Economic Forum, 2016). Esto se realiza de manera ain
mas importante al incluir en los disenos didacticos distintos
aspectos como: herramientas tecnolégicas, situaciones
problema cercanas a su entorno, permitir el direccionamiento
de los estandares basicos por competencias hacia su proyecto
de vida, mostrar la relacion interdisciplinar de los temas que se
trabajan y despertar el interés por medio de escenarios que le
permitan al estudiante ver el conocimiento de una forma mas
cercanay amena.

En conclusion, la incorporacion de las TIC al diseno de experiencias
de aprendizaje, desde una configuracion pedagogica didactica y
tecnoldgica que tenga en cuenta a las comunidades de practica
inmersas en el trabajo colaborativo, son de suma importancia

en contextos de diversidad, desde la implementacion y la
incorporacion de sistemas de informacion y de comunicacion
mediada por la afectividad, hasta concretarse como referente en el
momento de disenar creaciones didacticas.

Ahora, dada su importancia, esta claro que la incorporacion
de TIC en una creacion didactica debe hacerse de manera
estructurada y organizada, teniendo claro su objetivo y
aplicacion. Para esto se propone organizar la informacion,
recomendando el siguiente formato:
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Tabla 7: Formato para organizar el disefo didactico en la incorporacion de las TIC

FICHA DISENO ACTIVIDAD DIDACTICA

Universidad:

Carrera:

Curso:

Caracteristicas del curso:

Materia/Unidad:

Edad promedio:

Ndmero de estudiantes: Mujeres: Hombres:

Caracteristicas de curso

Diagnéstico necesidad

Tension didactica:

Desercion:

=



3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

FICHA DISENO ACTIVIDAD DIDACTICA

Bajo Rendimiento:

Contingencias:

Otros:

Objetivo:

Metodologia:

Recursos didacticos

Proceso de seguimiento

Vinculacion Tic

Accesibilidad y afectividad

Instrumentos de evaluacion
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3.3, Multidimensionalidad

del uso de tecnologias

Un elemento fundamental que se debe tomar en cuenta de manera Social, &ticay
transversal en el proceso de integracion de TIC, es la multi- legal ! .
dimensionalidad de este mismo proceso. Mas especificamente, es reflejar el respeto y compromiso frente al uso e
importante tener presentes las dimensiones pedagdgica, técnica, incorporacion de las TIC en la escuela,

de gestion, social, ética y legal, de desarrollo y responsabilidad de la
profesion docente, tal como se explica a continuacion:

En el contexto ético, social y legal, los miembros
de la comunidad institucional (padres de familia,
docentes, directivos, estudiantes) deben

Las TIC son una buena oportunidad para
Desarrollo y mejorar el desempeno docente, por ser un

responsabilidad | medio pedagbdgico vy didactico que permite el
profesional mejoramiento de los procesos de aprendizaje en

los estudiantes.

Tener en cuenta los propésitos, objetivos y

Pedagogica evaluacion procesual dentro de la planeaciones
curriculares definidas

Tabla 8: Dimensiones que deben tenerse en cuenta
al incorporar las TIC en el disefno didactico
Incorporar recursos técnicos (emplear TIC) al
dominio conceptual en el diseno, desarrollo y

Tecnica evaluacion, seglin intereses y necesidades de la 3.4. Generacion de material virtual
unidad didactica
El material educativo que ofrecen las TIC, con el que el docente
y los estudiantes van a acceder en las sesiones programadas,
Considerar tres aspectos importantes: en su mayoria ya esta disefado. En este sentido, los recursos
Coherencia y pertinencia del Proyecto Educativo tecnologicos pueden constituirse en un medio para disenar las
Institucional (P.E.l) actividades planteadas de forma intencionada dentro y fuera
Gestion _ » _ de plataformas virtuales. Por esta razdn, se recomienda que el
PIROEEEE (2 i EmEm R em E I iEy profesor apropie recursos como los OVA (recurso digital), los AVA
Favorecer aprendizaje mediante el empleo de (diseno holistico de la unidad didactica en ambientes virtuales).
las TIC Tanto el AVA como el OVA presentan ciertas caracteristicas como

se sustentan de la siguiente manera en las figuras 18y 19.
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’ o Aplicacién del conocimiento en diferentes
Dominio contextos mediante reflexion y sintesis del
cognitivo intercambio conceptual y didlogo
constructivista.
-
AV A Dominio Motivacion e interaccion en busca
afectivo de una mejor participacion.

Mediaci Colaboracion, construccion de
Sclcidlell 5 conocimiento y la comunicacién
con tecnologia mediante herramientas virtuales.

Figura 18. AVA y su incorporacion en creaciones didacticas
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Almacenamiento,

Intencion nacenamiento, -
Formativa ubicacién y distribucion
digital.
- -
. Textos, imdgenes,
Contenido

contenido visual.

Figura 19. OVA y su incorporacion en creaciones didacticas

En resumen, en la elaboracion de materiales educativos virtuales CONCEPTO FUNCION DENTRO DE LA UNIDAD DIDACTICA
se deben tener en cuenta ciertos aspectos para optimizar

y satisfacer su uso por parte de los estudiantes, y evitar el “Cuanto oWl e ey lapea b qua e

o 2 . . menos mas". . . = ;
aburrllr_mentO yla des_eruon. A continuacion, se expone algunas Minimalierme Ul elire st @ el
condiciones por considerar al respecto (ver tabla 9).

Tabla 9: Factores para la construccion del material I Organizar tiempos de acuerdo con los
S p Flexibilidad , ,
educativo virtual. (Tomado de Garcia, et. al., 2018) intereses de los estudiantes

Permite al estudiante tomar decisiones sobre

Participacion .
el progreso de su aprendizaje

CONCEPTO FUNCION DENTRO DE LA UNIDAD DIDACTICA

Mostrar contenido de forma clara, sintética . . ' ati
I ra, sintetica y Hipertextualidad Permite navegar de acuerdo con la tematica
no saturada expuesta

=

Texto y color




3. Gestion didactica: un modelo de creaciones didacticas

Reciprocamente, los materiales complementarios en la educacion
virtual y b-learning, expresan distintos medios como recursos (ver
figura 20).

Recursos audiovisuales Videos, peliculas,

tutoriales y animaciones

-

Eduacion virtual . .
Recursos interactivos o
v b—Iearning especializado.

Simuladores y software

Recursos para el

. . Glosarios, foros y wiki.
aprendizaje colaborativo

Figura 20. Materiales y recursos complementarios en la educacion virtual y b-learning
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Asi, atender el diseno de ambientes virtuales de aprendizaje
y la forma de organizar una actividad planeada con AVA, exige
considerar caracteristicas y necesidades de las poblaciones
participantes en el AVA e identificar las necesidades de las
poblaciones. Para ello se propone el siguiente formato:

Tabla 10: Formato para la organizacioén de una
actividad con AVA (Tomado de Garcia, et al., 2018)

ASPECTOS QUE DEBEN SER CONSIDERADOS

RECURSOS PARA SU INCORPORACION EN EL AVA PARA

POBLACIONES CON LIMITACIONES VISUALES Y
AUDITIVAS

Videos

Foros
Virtuales

Ordenadores
graficos

Simuladores

3.5. Referentes Curriculares Alter-Nativa

En este punto es de notar una herramienta que se puede revelar
fundamental al momento de aplicar el presente modelo de
creaciones didacticas: los Referentes Curriculares Alter-Nativa.
Estos son el resultado del proyecto ALTER-NATIVA ALFA 111,

que formuld una serie de referentes que pudieran servir como

=
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guia en la formacion de profesores de las areas de lenguaje y
comunicacion, ciencias naturales y matematicas, eny para la
diversidad (Leon, Garcia-Martinez, Calderon & Soler, 2013).

Si bien estos referentes se formularon para las areas de Ciencias
Naturales, Lenguaje y Comunicacion y Matematicas, estos son
adaptables a cualquier contexto y area del conocimiento —este
proceso esta consignado en el Modelo de Uso de Referentes
Curriculares Alter-Nativa (Bravo, 2017) y en las pautas y en

los prototipos de uso de referentes Curriculares Alter-Nativa
(Calderon, D. et al, 2018).

En la medida en que estos referentes presentan lineamientos para
la practica del profesor en una institucion de educacion superior,
constituyen un elemento tedrico-practico extremadamente

atil al momento de aplicar el presente modelo, en cualquiera

de sus etapas. Esto porque permiten la contextualizacion y
universalidad de la educacion, al mismo tiempo que recuerdan la
importancia del reconocimiento de la diversidad del estudiantado
y dan herramientas para la integracion y uso de TIC. En este
sentido, los Referentes Curriculares representan una herramienta
fundamental en la planeacion, diseno, desarrollo y evaluacion de
una creacion didactica.

3.6. Ejemplo de creacion didactica

Los aspectos y caracteristicas que se consideran en el momento
de planear, disenar y evaluar una unidad didactica deben
establecerse sobre un disefo didactico como se expone a
continuacion a manera de ejemplo. La unidad didactica (UD)
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presentada se titula “5% de bateria” y fue disenada por Baquero La plantilla de unidad didactica fue tomada y modificada del libro
Mendieta, Vargas Alarcon, & Caicedo Pineda (2017), esta UD La formacion del profesorado de ciencias en contextos de diversidad
fue desarrollada a partir de un AVA por medio de la plataforma (Garcia Martinez, A., Reyes Cardenas, F. d., Merino Rubilar, C,,
ATutor haciéndola interactiva y accesible, a través de OVA, con Rodriguez Pineda, D., Hérnandez Barbosa, R., Abella Pena, L.,
implementacion de las TIC. El link de la pagina de ATutor que 2014). Esta UD sirve como referencia y guia para la creacion de
contiene la UD 5% de bateria, es: http:/alternativatutor.udistrital. disefos didacticos accesibles que incorporan la afectividad, de
edu.co/ATutor/browse.php?&category=3 acuerdo con el objetivo de cada una de las actividades planteadas.

UNIDAD DIDACTICA “5% DE BATERIA"

RESUMEN

Esta UD permite la ensenanza del tema reacciones REDOX, a partir del funcionamiento de dispositivos electronicos, mas exactamente, de las baterias
de los teléfonos celulares. Esta propuesta ha sido disenada siguiendo los lineamientos de los AVA, con el fin de ofrecer a los estudiantes universitarios
una herramienta diferente para el aprendizaje como lo son los OVA, incorporados en la plataforma Atutor; asi mismo, el material que se presenta

fue seleccionado en aras a las politicas de educacion para la inclusion. Conforme lo anterior, la UD se organizé en cuatro momentos, exploracion

e iniciacion, introduccion de conceptos, sintesis vy aplicacion, para lo cual se dispone de una noticia reciente sobre la explosion de un teléfono, una
explicacion general sobre el funcionamiento de las baterias y las causas de la explosion del mismo, un articulo sobre el diseno de baterias a partir de
materiales organicos y un espacio para que el estudiante proponga como fabricar una bateria amigable con el medio ambiente, respectivamente.

Ensenar las reacciones de 6xido-reduccion a partir del funcionamiento de las baterias que dan vida a los teléfonos

Objetivo General o . o s
moviles y otros dispositivos electronicos.

Objetivos especificos

Actitudinal Fortalecer las habilidades de autoconocimiento y autoaprendizaje de los estudiantes.

Procedimental Disenar formatos de informacion que sinteticen lo que se ha aprendido.

Conceptual Explicar instrumentos cotidianos a partir de una interpretacion quimica.

Comunicativo Argumentar las ideas propuestas con los conocimientos y bases que se tienen sobre quimica y electroquimica.

=
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Justificacion

Los dispositivos electronicos y mas exactamente los celulares, han ido permeando el estilo de vida de una buena parte de la poblacion mundial;
sin embargo, a pesar de que se ha convertido en una herramienta indispensable para muchos, no todos conocen sobre el funcionamiento de
aquello que le da vida a los teléfonos celulares. Las baterias, consideradas como la génesis del estudio de la electroquimica, sufren procesos de
oxido-reduccion, los cuales aportan la energia que requiere el dispositivo para un 6ptimo funcionamiento; no obstante, entender estos procesos
desde la quimica resulta siendo complejo para muchas personas, mas adn para estudiantes que estén llevando un curso en donde es importante
la profundidad en el manejo de estos conceptos. Por lo anterior, resulta necesario dar a conocer los fenémenos electroquimicos que ocurren
dentro de las baterias a partir de herramientas que permitan facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje, como lo son los objetos virtuales

de aprendizaje, los cuales son entidades digitales que se fundamentan en el uso de recursos tecnolégicos permitiendo a los estudiantes darle
sentido a su aprendizaje.

Po!:lacmn a Estudiantes universitarios que estén cursando asignaturas relacionadas con el tema de reacciones de 6xido-reduccion
quien va dirigida
Ndmero de sesiones Ndmero de horas
Tiempo
5 10
General Especificos
Tema
Reacciones de 6xido-reduccion N.A.
Materiales Recursos AVA y herramientas OVA
Nombre de la actividad La explosion del teléfono de Samsung que obligd a desalojar un avion en Estados Unidos
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Tipo de actividad: Exploracion y motivacion

Lee atentamente el siguiente articulo de BBC Mundo y responde las preguntas que se encuentran a continuacion:

Earake ER R EE e http:/www.bbc.com/mundo/noticias-37573679

¢Por qué la clasifica como Esta actividad permite la identificacion de las concepciones que tienen los estudiantes acerca de las reacciones de
una actividad de este tipo? | reduccion vy oxidacion, y facilita la motivacion al tratar la tematica desde un aspecto cercano al estudiante.

¢Qué se pretende con la
actividad?

(debe hacerse evidente . ; ) , ~ : .
cual o cuales de los El estudiante relacionara una situacion cercana con lo que conoce acerca de reacciones redox y electroquimica.

objetivos van a se
pretenden alcanzar o

consolidar)
Profesor Estudiante
» Organiza y adecia el material en la
plataforma ATutor. » Realiza una lectura cuidadosa del articulo “La explosion del teléfono de
R - Disefia preguntas que le permiten Samsung que obligo a desalojar un avion en Estados Unidos
qué hace el estudiante? evidenciar los conocimientos previos | . Resalta los aspectos mas relevantes.

de los estudiantes.
= Propone hipétesis sobre la causa de la explosion del teléfono.
» Direcciona la actividad de modo

que los estudiantes desarrollen la » Construye esquemas graficos, acorde a sus estilos de aprendizaje, que

actividad de modo que se evidencien| ~ Permitan explicar el fenomeno
sus ideas previas.

=


http://www.bbc.com/mundo/noticias-37573679
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¢Como se realizara

el seguimiento y la A partir de las respuestas a las preguntas realizadas en ATutor, se hace un analisis de las concepciones que tienen los
retroalimentacion a la estudiantes sobre los distintos topicos de la tematica Reacciones Redox.
actividad?

Espacio, tiempo y recursos | * Computador, tablet, celular.
aemplear. * Internet.

Nombre de la actividad Como funcionan las baterias

Tipo de actividad: Introduccion de conceptos

Observa el video “Como funcionan las baterias - Adam Jacobson”(https:/www.youtube.com/watch?v=90Vtk6G2TnQ),
Enunciado de la actividad toma los apuntes qué mas te parezcan importantes sobre Ia historia de la electroquimica y mira atentamente qué es lo
que ocurre para que funcionen las baterias.

La historia de la electroquimica presentada en el video, permite llevar al estudiante a un momento de la historia en
el que surgio parte del estudio de las reacciones de oxidacion-reduccion y asi mismo entender desde qué punto de
partida se mira para lograr llegar a procesos de produccion de materiales que contienen este tipo de reacciones.

¢Por qué la clasifica como
una actividad de este tipo?

¢Qué se pretende con la

actividad?

(debe hacerse evidente Los estudiantes se ubicaran en un momento historico de la ciencia que sirvié como punto de partida para la

cual o cuales de los comprension de distintos tipos de reacciones de oxidacion-reduccion que dieron fruto y permitieron el desarrollo de
objetivos van a se materiales Gtiles en la actualidad.

pretenden alcanzar o

consolidar)

[
- .
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Profesor Estudiante

» Adapta el contenido a la plataforma ATutor.
¢Qué hace el profesor y ] . .
qué hace el estudiante? » Dainstrucciones al estudiante para que « Realiza una observacion del video.
desarrolle la actividad de forma satisfactoria.
» Toma apuntes y desarrolla la actividad de retroalimentacion.
» Plante una actividad de retroalimentacion que

permite evidenciar lo aprendido con la actividad.

¢Como se realizara

el seguimiento y la
retroalimentacion a la
actividad?

Se analizaran las respuestas proporcionadas en la seccion de retroalimentacion.

Espacio, tiempo y recursos | * Computador, tablet, celular.
a emplear. * Internet.

Nombre de la actividad ¢Por qué explotan las baterias del Galaxy Note 7?

Tipo de actividad: Introduccion de conceptos

Lee el articulo escrito en El Tiempo acerca de lo que sucedi6 con las baterias de la Samsung Galaxy Note 7 e identifica

Enunciado de la actividad P 2 N 2 P
los aspectos mas importantes de |a reaccion de oxidacion-reduccion que sucede en las baterias.

El articulo del tiempo titulado ;Por qué explotan las baterias del Galaxy Note 7? Es un texto informativo que maneja
un lenguaje basico sobre la tematica y permite que se introduzcan conceptos como reaccion, anodo, catodo e iones
positivos y negativos.

¢Por qué la clasifica como
una actividad de este tipo?

=
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¢Qué se pretende con la

actividad?
(dgbe hacerse evidente Los estudiantes comprenderan el comportamiento de las baterias de dispositivos comunes a partir de la comprension
cual o cuales de los de algunos conceptos que hacen parte de la tematica.

objetivos van a se
pretenden alcanzar o
consolidar)

Profesor Estudiante

¢Qué hace el profesor y

qué hace el estudiante? Adapta el contenido a la plataforma

ATutor y proporciona las directrices
e informacion necesaria para la
comprension de la tematica.

Realiza una lectura cuidados de la informacion proporcionada por el docente
y realiza la actividad de retroalimentacion que se encuentra al finalizar el
apartado.

¢Como se realizara

el seguimiento y la
retroalimentacion a la
actividad?

Se analizaran las respuestas proporcionadas en la seccion de retroalimentacion.

Espacio, tiempo y recursos | * Computador, tablet, celular.
a emplear. » Internet.

Nombre de la actividad Baterias amigables

=
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Tipo de actividad: Sintesis

» Lee el articulo peliculas conductoras de almidén de yuca (cassava) como material para un acumulador electroquimico
de carga (bateria)

+ http:/www.scielo.org.pe/pdf/rsqp/v81n4/a05v81n4.pdf. Senala las ideas novedosas y selecciona 10 palabras
Enunciado de la actividad claves en la elaboracion de peliculas conductoras.

= A partir de las palabras clave y lo estudiado en las actividades anteriores, construye un folleto cuyo eje central sean
las reacciones REDOX. Reserva una de las caras del folleto para describir de forma clara, concisa y novedosa el
articulo (no olvides mencionar la reaccién general del proceso).

¢Por qué la clasifica como

una actividad de este tipo? Porque el folleto permite al estudiante sintetizar lo visto hasta el momento, de forma clara y concisa.

¢Qué se pretende con la
actividad?

(debe hacerse evidente . o . . B .
cual o cuales de los El estudiante sintetiza mediante un folleto la informacion aprendida durante el curso.

objetivos van a se
pretenden alcanzar o
consolidar)

Profesor Estudiante

. = Adapta el articulo a la plataforma ATutor y
¢Qué hace el profesor y

- - A establece las instrucciones para realizar la = Realiza la lectura del articulo, senalando las ideas novedosas y
qué hace el estudiante? actividad. seleccionando 10 palabras clave.
= Dispone un espacio para que los estudiantes = Crea un folleto con la informacion trabajada en el curso.

suban sus folletos a la plataforma.

B
- .
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¢Como se realizara

el seguimiento y la Los estudiantes deben subir el folleto, en formato digital, a la plataforma ATutor y este sera evaluado de acuerdo a la
retroalimentacion a la creatividad, la capacidad de sintesis y la calidad del contenido.
actividad?

Espacio, tiempo y recursos

Una sesion de dos horas, se utilizara la informacion de la plataforma ATutor.
a emplear.

Nombre de la actividad Mi papel como ciudadano, propuesta alternativa de almacenamiento de energia en dispositivos moviles.

Tipo de actividad: Aplicacion

Disena una propuesta alternativa y novedosa de una bateria para dispositivos moéviles, teniendo en cuenta los
siguientes aspectos:

= Amigable con el medio ambiente
+ Bajo costo

Enunciado de la actividad = Larga duracion

» Facil recarga

» Reaccion REDOX

» Realiza un texto argumentativo sobre dicha propuesta. El texto debe contener; resumen, introduccion, metodologia,
bosquejo de la bateria, reacciones REDOX implicadas en el proceso, variables, aplicaciones y conclusiones.

¢Por qué la clasifica como Permite desarrollar en el estudiante sus habilidades propositivas y argumentativas por medio de una aplicacion
una actividad de este tipo? | alternativa y novedosa.

=
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¢Qué se pretende con la
actividad?

(debe hacerse evidente
cual o cuales de los
objetivos van a se
pretenden alcanzar o
consolidar)

El estudiante disena su propia propuesta de bateria a partir de lo aprendido en el desarrollo del curso, relacionando los
conceptos y argumentando sus ideas en base a lo aprendido.

Profesor Estudiante

¢Qué hace el profesor y

qué hace el estudiante? = Indica las instrucciones de la actividad a los

estudiantes » Disena una propuesta novedosa de una bateria.

» Dispone el espacio para subir la propuesta a la » Sube su propuesta a la plataforma ATutor.
plataforma ATutor

¢Como se realizara

el seguimiento y la Los estudiantes deben subir el archivo a la plataforma ATutor y el docente lo calificara teniendo en cuenta la validez de
retroalimentacion a la la propuesta, la creatividad y el cumplimiento de los parametros mencionados en el enunciado de la actividad.
actividad?

Espacio, tiempo y recursos
a emplear.

B
-

Una sesion de dos horas, se utilizara la informacion de la plataforma ATutor.
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ANEXO: Técnicas de
Aprendizaje Colaborativo
(TAC)




Extraido de:

Barkley, E., Cross, K.y Major, C. (2007). Técnicas de aprendizaje
colaborativo: manual para el profesorado universitario. Madrid; Morata.

Las treinta técnicas incluidas en este anexo proporcionan
herramientas especificas para implicar a los estudiantes en

el aprendizaje colaborativo. En cierto sentido, son como una
coleccion de recetas bien probadas. Esperamos, no obstante, que
los docentes utilicen las “recetas” como si fueran consumados
“jefes de cocina” y consideren las técnicas como orientaciones o
como puntos de partida que desencadenen su propia creatividad.

Como Implementar las TAC

El enfoque mas sencillo para incorporar el aprendizaje colaborativo
es examinar lo que se esta haciendo ahora y ver si podrian
realizarse colaborativamente una o mas actividades. Las TAC

que proponemos estan organizadas en cinco categorias de
actividades de aprendizaje en general: dialogo, ensefanza
reciproca, resolucion de problemas, organizacion de la informacion
y redaccion colaborativa.

Las TAC descritas ayudan a los profesores en su planificacion
de todas las fases de una tarea de aprendizaje. Presentamos a
continuacion un panorama general de estas fases:

Antes

Decida como formar los grupos y cuantos estudiantes habra en
cada uno. Relna los materiales necesarios. Calcule el tiempo que

e W s W

durara la actividad y planifiquela segin éste. Los grupos, como las
personas, realizaran las tareas a distintas velocidades. Prepare
actividades de ampliacion (por ejemplo, preguntas adicionales)
para mantener ocupados a los que acaben antes.

Iniciacion

Explique cuidadosamente los objetivos de la actividad y diga a los
alumnos como funcionaran los grupos. Aseglrese de que la tarea
queda claramente definida, con orientaciones e instrucciones
iniciales presentadas en un folleto escrito o expuestas en
proyector. Manifiesta la expectativa de que la cooperacion es
esencial y aseglrese de que los estudiantes sepan que tanto ellos
como los grupos seran evaluados y considerados responsables de
lo que hagan.

Durante el Trabajo

Si la realizacion de la tarea ocupa mas de una clase, compruebe
con regularidad el progreso. Si un grupo no funciona bien, no

lo disuelva, sino trate de ayudarles a descubrir sus propios
problemas, de manera que puedan ser productivos y aprender
valiosas competencias de trabajo en equipo.

Final

Estructure unas actividades de clausura, para que los grupos
presenten sus hallazgos a un pablico interesado y critico. Esta
actividad puede conformarse de manera que distintos grupos
de estudiantes aporten sus hallazgos para obtener un mejor
resultado de aprendizaje.
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Después

Considere la posibilidad de incorporar una etapa de “reflexion”
en la que los estudiantes analicen lo que hayan aprendido,
identifiquen las virtudes y las debilidades de los procesos de
aprendizaje colaborativo y presenten ideas constructivas acerca
de como puede mejorar su aprendizaje.

Categorias de TAC

Con el fin de reducir el esfuerzo requerido para encontrar
una TAC adecuada, hemos organizado las técnicas en cinco
grandes categorias:

1. Dialogo: la interaccion y los intercambios de los estudiantes
se consiguen principalmente mediante la palabra hablada.

2. Ensenanza reciproca: los estudiantes se ensenan
mutuamente a dominar los contenidos de la asignaturay a
desarrollar competencias relacionadas con ella.

3. Resolucion de problemas: los alumnos se centran en
practicar estrategias de resolucion de problemas.

4. Organizadores de informacion grafica: los grupos utilizan
medios visuales para organizar y mostrar informacion.
r Cofinanciado por el
. . . W programa Erasmus+
5. Redaccion: los estudiantes escriben para aprender o de la Unién Europea
contenidos y competencias importantes para la asignatura.
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Técnicas para el Dialogo

Dialogo: la interaccion y los intercambios de los estudiantes se
consiguen principalmente mediante la palabra hablada.

Tabla 11. Técnicas para el Dialogo

ES UNA TECNICA

ES UNA TECNICA

ESTA TAC... ENLAQUELDs o> PARTICCLERMENTE ESTA TAC... ENLAQUELOs =0 PARTICULERMENTE
ESTUDIANTES: : ESTUDIANTES:
Piensan
1. Piensa, gudrg”nqczadrr?oesn:sinu tos Preparar a Io; gstudia[ltes i, [ P.E}rticipan enun .
I  CERTIEr e para que participen mas hablar, paga dialogo de grupoy Garqn.t|za.r’una o
" completay eficazmente e entregan una ficha participacion equitativa.
pesE respuestas con un en los dialogos de toda la cada vez que hablan.
comenta companero antes de
: clase.
manifestarlas ante
toda la clase.
Generan ideas y Estructurar las sesiones Se entrevistan unos Ayudar a los estudiantes
2. Rueda de hablan con el fin de de torbellino de ideas y 5. Entrevista o Gl @R a establecer redes y
ideas pasarlas de un alumno | garantizar la participacion entres pasos | deloqueaprendenal | mejorar las competencias
al siguiente. de todos los estudiantes. interlocutor. de comunicacion.
Generar grandes
Comentan de manera | cantidades de
informal cuestiones informacion y de ideas Asumen y defienden Desarrollar las
3.Gruposde | relacionadas con en un corto periodo de el aspecto de una competencias de
conversacion | |aasignatura en tiempo para preparar 6.’D.ebates cuestion opuesto a pensamiento critico y
pequefos grupos de a los alumnos para criticos sus puntos de vista animar a los estudiantes
alumnos. los dialogos de clase y personales. a cugstlonar Sus premisas
mejorarlos. previas.

Pagina 79



Técnicas para la Ensefanza Reciproca

Ensenanza reciproca: los estudiantes se ensefnan mutuamente
a dominar los contenidos de la asignatura y a desarrollar
competencias relacionadas con ella.

Tabla 12. Técnicas para la Enseiianza Reciproca

ESTA TAC...

7. Toma de
apuntes por pareja

ES UNA TECNICA
EN LA QUE LOS
ESTUDIANTES:

Ponen en coman
la informacion

de sus apuntes
individuales para
crear una version
comin mejorada.

ES PARTICULARMENTE

UTIL PARA:

Ayuda a los estudiantes
a adquirir la informacion
de la que carezcany
corregir imprecisiones de
sus apuntes y aprender a
tomar mejor sus apuntes.

8. Celdas de
aprendizaje

Hacerse preguntas
utilizando las que
hayan preparado
individualmente
sobre una lectura
u otro material de
aprendizaje.

Llevar a los estudiantes
a pensar activamente
sobre el contenido y
animarlos a que se
desafien unos a otros
para alcanzar niveles
de pensamiento mas
profundos.

ESTA TAC...

10. Juego de rol

ES UNA TECNICA
EN LA QUE LOS
ESTUDIANTES:

Asumen una
identidad diferente
y representan una
escena.

ES PARTICULARMENTE
UTIL PARA:

Implicar a los
estudiantes en una
actividad creativa que
los ayude a “aprender
haciendo”.

9. La pecera

Forman
circunferencias
concéntricas;

el grupo mas
pequeno, en la
interior, dialoga

y el mas grande,
exterior, escuchay
observa.

Dar oportunidades a

los estudiantes para
ejemplificar u observar
procesos de grupo en un
ambiente de dialogo.

11. Rompecabezas

Desarrollar el
conocimiento
de un tema
determinado
y ensenarselo
después a los
demas.

Motivar a los
estudiantes a
aprender vy procesar
lainformacion con
suficiente profundidad
para ensenarsela a los
companeros.

12. Equipos de
examenes

Se preparan para
un examen en
grupos de trabajo,
hacen la prueba
individualmente, y
después vuelven
a hacerla en sus
grupos.

Ayudar a los estudiantes
a evaluar y mejorar

su comprension de

la materia cuando se
ensefnan también unos
a otras estrategias para
los examenes.
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Técnicas para la Resolucion de Problemas

Resolucion de problemas: Los alumnos se centran en practicar
estrategias de resolucion de problemas.

Tabla 13. Técnicas para la Resolucion de Problemas

ESTA TAC...

13. Resolucion
de problemas por

ES UNA TECNICA
EN LA QUE LOS
ESTUDIANTES:

Resuelven
problemas en
voz alta para

ES

PARTICULARMENTE

UTIL PARA:

Enfatizar el proceso
de resolucion de

problemas (en vez del

pareja pensando poner a pruebasu | producto)y ayudar
envoz alta razonamiento con | alosalumnosa
(RPPPVA) un companero que | identificar errores
escucha. |6gicos o de proceso.
Tratan de resolver | Ayudar alos
un problema estudiantes a
COMO Erupo, practicar juntos
pasando después las competencias
14. Pasa el el problemay la de pensamiento
problema solucion al grupo necesarias para una

que tenga al
lado, que hace lo

resolucion eficaz de
problemas y para

ESTA TAC...

16. Resolucion
estructurada de
problemas

ES UNA TECNICA
EN LA QUE LOS

ESTUDIANTES:

Siguen un
protocolo
estructurado
para resolver
problemas.

ES
PARTICULARMENTE
UTIL PARA:

Dividir los procesos

de resolucion de
problemas en pasos
manejables de manera
que no abrumen a los
alumnos y aprendan a
identificar, analizar y
resolver problemas de
un modo organizado.

17. Equipos de
analisis

Asumen roles y
tareas especificas
que desarrollar
cuando lean
criticamente un
texto, escuchen

Ayudar a los
estudiantes a
comprender las
distintas actividades
que constituyen un

15. Estudio de
casos

mismo; el Gltimo comparar y discriminar una leccion o
P : . analisis critico.
grupo evalla las entre diversas magistral o vean
soluciones. soluciones. un video.
Revisan un Ensenar a los

estudio escrito
de un escenario
del mundo

real y elaboran
una solucion

al problema
planteado.

Presentar principios
y teorias abstractos
de manera que les

resulten relevantes a

los estudiantes.

18. Investigacion
en grupo

Planean, llevan a
cabo e informan
sobre proyectos de
investigacion.

estudiantes
procedimientos

de investigacion y
ayudarles a adquirir
un conocimiento
profundo de una
determinada area.
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Técnicas de Organizacion Grafica

Organizadores de informacion grafica: los grupos utilizan medios
visuales para organizar y mostrar informacion.

Tabla 14. Técnicas de Organizacion Grafica

ESTATAC...

ES UNA TECNICA EN LA

QUE LOS ESTUDIANTES:

Generan ideas,

ES
PARTICULARMENTE
UTIL PARA:

Ayudar a los
estudiantes a

ESTA TAC...

22. Cadenas
secuenciales

ES UNA TECNICA EN LA

QUE LOS ESTUDIANTES:

Analizan y muestran
graficamente una serie
de hechos, acciones,
roles o decisiones.

2l

ES
PARTICULARMENTE
UTIL PARA:

Entender procesos,
causas, efectos y
series temporales,

y organizar la
informacion en una
progresion ordenada
y coherente.

18. identifican temas desarrollar un
Agrupamiento | comunesy, después, tema complicado
por afinidad ordenany organizanlas | e identificary
ideas en consonancia. clasificar sus partes
componentes.
Reciben elementos
de informacion y el Clarificar categorias
20. Tabla encargo dg ubicarlos conceptuales y
de grupo en las casillas vacias desarrollar .Ias
de una tabla, segln competencias de
las categorias de los ordenacion.
encabezamientos.
Discriminan entre
conceptos similares,
observando y senalando | Distinguir entre
21. Matriz de en un grafico la conceptos muy
equipo presencia o ausencia relacionados entre

de importantes
caracteristicas
definitorias.

Sl.

23. Redes de
palabras

Generar una lista de
ideas relacionadas vy
organizarlas después en
un grafico, identificando
las relaciones mediante
el trazado de lineas o
flechas que representen
las conexiones.

Describir y
representar
relaciones; como
los mapas, pueden
mostrar tanto el
destino como los
lugares y puntos
destacados
intermedios.
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Tecnicas de Escritura

Redaccion: los estudiantes escriben para aprender contenidos vy
competencias importantes para la asignatura.

ESTA TAC...

Tabla 15. Técnicas de Escritura

ES UNA TECNICA EN LA

ES PARTICULARMENTE

ESTA TAC...

27.
Correccion
por el
companero

ES UNA TECNICA EN LA

QUE LOS ESTUDIANTES:

Revisan criticamente

e informan de la
necesidad de correccion
en el ensayo, informe,
razonamiento, articulo
de investigacion u

otro escrito de un
companero.

ES PARTICULARMENTE
UTIL PARA:

Desarrollar las
competencias de
correccion critica

y hacer criticas
constructivas para
mejorar comunicaciones
y articulos antes de
entregarlos para su
calificacion.

28. Escritura
colaborativa.

Redactar juntos un
articulo formal.

Aprender y llevar a cabo
los pasos necesarios
para redactar de
manera mas eficaz.

Elaborar una
recopilacion de lecturas

Experimentar el proceso

QUE LOS ESTUDIANTES: UTIL PARA:
Conectar el trabajo
Anotar sus de la asignatura con
24. Diarios pensamientos en un la vida personal de
para el diario que intercambian los estudiantes e
dialogo con los companeros interactuar entre ellos
para hacer comentarios | otra forma relacionada
y preguntas. con los contenidos y con
atencion a los mismos.
Responden por
turno a una cuestion, . .
escribiendo una o dos Practicar la escritura de
25. Mesa alabras. expresiones y | Mmanera informal y crear
redonda paiabras, exp un registro escrito de
oraciones antes de pasar ideas
el papel a otro, que hace '
lo mismo.
REEERED pregupt_as de Identificar la
ensayo vy ejemplifican o -
caracteristica mas
respuestas para los importante de una
26. Ensayos otros, intercambian Iactp idad de aprendizaie
diadicos preguntas v, después VI prendizey
de responder, comparan YL ey ety
sus respuestas con la pre_gl_mtas LIS
actividad.
respuesta modelo.

29. S AL de investigacion sin
Antologias asignatura, con las =
d ; . redactar un informe de
e equipo reacciones de los ] o
: investigacion en regla.

estudiantes ante el

material.

Redactar y presentar

un articulo original,

recibir informacion Participar en un dialogo
30. formal sobre el mismo profundo sobre su
Seminario de determinados investigacion, prestar
sobre una companeros y participar | atencion a los alumnos
ponencia en un dialogo general y facilitarles informacién

sobre las cuestiones
planteadas en el articulo
con todo el grupo.

sabre el trabajo.
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